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Postepowanie o udzielenie zamowienia publicznego w trybie podstawowym na zadanie pn.: Zakup i dostawa pomocy dydaktycznych dla Publicznego
Przedszkola nr 4 z Oddziatami Integracyjnymi w Wieluniu w ramach dofinansowania Projektu ,,Przedszkole dla wszystkich!” wspétfinansowanego
ze srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa t6dzkiego na lata 2014-2020.

Zatacznik nr 1a do SWZ

OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA

Lp. Nazwa sprzetu Opis/dane techniczne IIS();[C
Czes¢ 1- Zakup testow psychologicznych

1. IDS Skale Skale Inteligencji i Rozwoju IDS - narzedzie umozliwiajgce wszechstronng ocene zdolnosci i kompetencji dzieci 1
Inteligenciji i w wieku 5-10 lat. Test skfada sie z 19 testow badajgcych szes¢ réznych obszaréw funkcjonowania dziecka: zdolnosci
Rozwoju dla poznawczych (percepcja wzrokowa, uwaga selektywna, pamie¢ fonologiczna, pamie¢ wzrokowo-przestrzenna,
Dzieci w wieku | rozumowanie przestrzenne, rozumowanie pojeciowe, pamie¢ stuchowa), oraz pie¢ kompetencji (umiejetnosci
5-10 lat psychomotoryczne, kompetencje spoteczno-emocjonalne, matematyka, jezyk, motywacja osiggnie¢) .Materiaty: Komplet

(pomoce w torbie, podrecznik, arkusze zapisu - 25 szt., arkusze matematyka - 25 szt., arkusze kaczuszki — 25 szt.).
Czes¢ 2 - Pomoce dydaktyczne
1. Karty Oceny | Karty Oceny Logopedycznej Dziecka - KOLD to test stuzgcy do oceny najwazniejszych obszaréw mowy dziecka w 1

Logopedycznej
Dziecka -
KOLD

wieku od 1 miesigca zycia do ukoniczenia 9 roku zycia.

1. Materiat merytoryczny, ktéry sktada sie z:

- podrecznika, w ktérym przedstawiono teoretyczne zatozenia testu i jego gtdwne cechy oraz charakterystyke grupy
normalizacyjnej i wtasnosci psychometryczne testu,

- instrukcji szczegdtowych, ktdre zwierajg opis, wykonanie i ocene wszystkich préb diagnostycznych wchodzacych w
skiad testu,

- kart diagnostycznych, ktore stuzg do zapisu prawidtowo i nieprawidtowo wykonywanych préb przez dzieci.

2. Pomoce diagnostyczne sktadajg sie z:

- ksigzeczki ,Materiat diagnostyczny”,
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- tyzeczki,

- okularow,

- imitacji zegarka,

- bransoletki,

- piérek,

- unikalnych materiatow obrazkowych i tekstowych.

3. Roczng licencje na program Komputerowe Karty Oceny Dziecka - KomKOD - modut KOLD.
Pracownicy posiadajg szkolenie.

Karty Oceny | Karty Oceny Jezyka Dziecka-AFA - KOJD-AFA sg narzedziem do oceny niedoksztatcenia mowy o typie afazji u dzieci w
Jezyka wieku przedszkolnym i szkolnym.
Dziecka-AFA - | W skfad narzedzia wchodza:
KOJD-AFA 1) podrecznik,
2) karty badania,
3) instrukcja szczegdtowa,
4) materiaty diagnostyczne: ksigzeczki A4 (cz.1 i cz.2), pluszaki (2 szt.), talerzyk, kubek, sztu¢ce (1 kpl.), historyjki (4
kpl.).
5) artykuty papiernicze: kolorowe pisaki (4 szt.), dlugopis, otdwek, koperta, nozyczki dla prawo- i leworecznych (2 szt.),
kartka A4 (6 szt.),
6) roczna licencja na program Komputerowe Karty Oceny Dziecka - KomKOD - modut KOJD-AFA.
Karty Oceny | Karty Oceny Stuchu Fonemowego — KOSF sg testem przeznaczonym do oceny stuchu fonemowego u dzieci w wieku
Stuchu od 3;0 do 7:6 lat.
Fonemowego - | Test zawiera:
KOSF 1. Podrecznik, w ktorym opisano podstawy teoretyczne niezbedne do prawidiowego przeprowadzenia testu oraz
procedury standaryzacji oraz instrukcje przeprowadzenia testu a takze analize uzyskanych wynikow.
2. Materiat obrazkowy, na ktory sktadajg sie 34 kolorowe ilustracje, drukowane na laminowanych kartkach formatu A5.
3. Karty badania stuchu fonemowego, ktére stuzg do wprowadzania wynikéw badania.
4. Roczng licencje na program Komputerowe Karty Oceny Dziecka - KomKOD — modut KOSF.
Program W sktad pakietu mTalent Percepcja stuchowa, wchodzg dwa programy: - mTalent Percepcja stuchowa 1 - mTalent
multimedialny | Percepcja stuchowa 2
Percepcja Program multimedialny Percepcja stuchowa 1 z serii mTalent to: - ponad 600 ekranéw interaktywnych (¢wiczenia typu:

stuchowa 1i 2
Pakiet Ekspert
mTalent

odstuchiwanie i nagrywanie wiasnej wersji materiatu jezykowego, tgczenie elementow, kategoryzowanie, zaznaczanie
réznic, memo, gry pamieciowe, sekwencje, tgczenie punktow, interaktywne puzzle, sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do
pracy z grupg dzieci (np. interaktywne gry planszowe z pionkami, gry za tablice interaktywne), a takze ¢wiczenia oparte
na tekscie, np. uzupetnianie luk w zabawnych rymowankach uzupetnianie ilustracji do tresci, zadania kreatywne (np.
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narysuj) i inne), - 200 kart pracy do wydruku - idealne narzedzie na zajecia korekcyjno-kompensacyjne, logopedyczne,
rewalidacyjne i inne majgce na celu ksztattowanie usprawnianie percepcji stuchowe;.

Dodatkowo w sktad zestawu programu mTalent Percepcja stuchowa 1 wchodza: - Drukowany poradnik metodyczny
"Percepcja stuchowa" - mikrofon + statyw - karta dzwiekowa USB; - stuchawki; - gtosniczki stereo USB+Minijack; -
okragte zetony; - kolorowe patyczki; - trojkgt muzyczny; - drewniane pudetko akustyczne; - Ksigzki z kursem e-kreda; -
licencja mTalent; - instrukcja instalacji mTalent.pl; - KOD odblokowujgcy dostep do szkolenia online i umozliwiajgcy
otrzymanie imiennego Certyfikatu

Program multimedialny Percepcja stuchowa 2. Stymulacja wyzszych funkcji stuchowych z serii mTalent sktada sie z
ponad 500 ekranow interaktywnych, kart pracy do wydruku, poradnika metodycznego oraz zestawu materiatow
dodatkowych (typu mikrofon, stuchawki, gtosniki) w jednym pudetku.

W programie mTalent Percepcja stuchowa 2. Stymulacja wyzszych funkcji stuchowych uwzgledniono nastepujgce dziaty
¢wiczen multimedialnych: - Lokalizacja i lateralizacja zrédta dzwigekow; - ldentyfikacja i dyskryminacja dzwigkdw; -
Rozpoznawanie cech dzwiekéw; - Czasowe aspekty styszenia; - Rozumienie mowy w obecnosci dystraktorow; -
Rozumienie mowy znieksztatconej; - Rozmaitosci; - Wyzwania stuchowe. Zestawy ¢wiczeh w programie zostaty
zaprojektowane tak, aby odzwierciedlaty kryteria zawarte w definicji osrodkowego zaburzenia przetwarzania
stuchowego (CAPD) stworzonej przez Amerykanskie Towarzystwo Mowy i Stuchu (ASHA, 1996).

mTalent Percepcja stuchowa cz.2 moze stanowi¢ uzupetnienie pierwszej czesci programu mTalent Percepcja stuchowa,
ale takze moze by¢ odrebnym programem stuzgcym do stymulacji wyzszych funkcji stuchowych. Propozycja
uzupetniona zostata o zestaw dodatkowych materiatéw i publikacji autorskich rozszerzajgcych spektrum mozliwosci
zastosowania tego produktu.

Licencja na czas nieokreslony - 1 stanowisko online (wymagany dostep do Internetu) + 2 stanowiska offline (praca bez
dostepu do Internetu).

Do poprawnego dziatania zasobéw edukacyjnych konieczne jest korzystanie z ponizszych przegladarek i systemow
operacyjnych:

Przegladarki: Google Chrome - od wersji 32, oraz wyzsze wersje; Mozilla Firefox - od wersji 27, oraz wyzsze wersje;
Apple Safari od wersji 8 wzwyz; Microsoft Edge

Systemy operacyjne: Microsoft Windows - wersje 7,8,8.1,10 i wyzsze (Chrome, Firefox, Edge); dla mLibro w wersji dla
Windows 7, a takze dla mLibro w wersji Windows Store (Windows 8.1, Windows 10 i wyzsze wersje) - minimum 2GB
RAM; Apple Mac OSx - od wersji 10.08 i wyzsze (Safari); Apple iOS - od wers;ji 7.1.2 (Safari); dla mLibro w wersji iOS
App Store wymagana wersja systemu iOS 10.0 lub wyzsza; Google Android 8, 9, 10 (Chrome i Edge); dla mLibro w
wersji Google Play przynajmniej 2GB RAM; Linux (Chrome i Firefox)

WAZNE: Licencja produktu jest jednostanowiskowa, co upowaznia do pracy on-line jednego zalogowanego uzytkownika
na dowolnym urzadzeniu (w dowolnym miejscu i czasie) oraz do pobrania programu off-line na maksymalnie 2
urzgdzenia nalezgce do Licencjobiorcy.
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Szkolenie online z obstugi programu GRATIS.
BEZPLATNE wsparcie techniczne producenta.

Program
multimedialny
Percepcja
wzrokowo-
stuchowa
Pakiet Ekspert
mTalent

Program multimedialny Percepcja wzrokowo-stuchowa pakiet mTalent obejmuje dwie pozycje: - mTalent PERCEPCJA
WZROKOWA - mTalent PERCEPCJA SLUCHOWA

Program multimedialny PERCEPCJA WZROKOWA i StUCHOWA to - blisko 600 ekrandw interaktywnych (¢wiczenia
typu: tgczenie elementéw, kategoryzowanie, zaznaczanie réznic, memo, gry pamieciowe, sekwencje, fgczenie punktow,
interaktywne puzzle, sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do pracy z grupg dzieci (np. interaktywne gry planszowe z pionkami,
gry za tablice interaktywne), a takze cwiczenia oparte na tekscie, np. uzupetnianie luk w zabawnych rymowankach
uzupetnianie ilustracji do tresci, zadania kreatywne (np. narysuj) i inne), - 200 kart pracy do wydruku - idealne
narzedzie na zajecia korekcyjno-kompensacyjne, logopedyczne, rewalidacyjne i inne majgce na celu ksztattowanie i
usprawnianie percepcji wzrokowej; - jedyny tego typu interaktywny produkt na rynku; - odpowiedz na jedno z
najczestszych wskazah form pomocy psychologiczno-pedagogicznej i zaleceh do pracy z dzieckiem (ksztattowanie i
¢wiczenia percepcji stuchowej/ wzrokowej); -pierwszy produkt interaktywny na polskim rynku oparty o metode M.
Frostig; - propozycja uzupetniona o zestaw dodatkowych materiatow publikacji autorskich rozszerzajgcych spektrum
mozliwosci zastosowania tego produktu (np. pomoce tradycyjne, drukowalne karty, poradnik metodyczny).

Produkt PERCEPCJA WZROKOWA jest podzielony na trzy czesci:

- pierwsza z nich zawiera materiat tematyczny,

- druga atematyczny,

- trzecia - materiat jezykowy (najbardziej przydatny w przypadku pracy z dzieémi starszymi, ktére miewajg ktopoty z
rozpoznawaniem i réznicowaniem znakow).

W kazdej czesci znajdujg sie zestawy ¢wiczen z podobnych obszaréw: 1. Statos¢ spostrzegania 2. Spostrzeganie figury
i tta

3. Spostrzeganie potozenia przedmiotdw w przestrzeni 4. Spostrzeganie stosunkow przestrzennych 5. Koordynacja
wzrokowo-ruchowa 6. Pamie¢ wzrokowa 7. Jarmark rozmaitosci (zawiera c¢wiczenia z rdznych obszardw,
niesklasyfikowane w innych dziatach, np. uwaga i koncentracja). Kazdy z nich zawiera materiat tematyczny (ilustracje),
atematyczny (symbole i figury) oraz jezykowy (litery i cyfry).

Dodatkowo w skfad zestawu programu mTalent Percepcja wzrokowa wchodzg: - Drukowany poradnik metodyczny
"Percepcja wzrokowa"; -kolorowe patyczki;

- okragte zetony; - liczmany; figury; - latarka z laserem; - lupa; -Ksigzki z kursem e-kreda; - licencja mTalent; -instrukcja
instalacji mTalent.pl

- KOD odblokowujgcy dostep do szkolenia online i umozliwiajgcy otrzymanie imiennego Certyfikatu

W programie PERCEPCJA SLUCHOWA wydzielono nastepujgce dziaty ¢wiczen interaktywnych: 1. Rozpoznawanie i
roznicowanie dzwiekéw 2. Sekwencje i rytmy 3. Stuch fonemowy 4. Synteza stuchowa 5. Analiza stuchowa 6. Pamie¢
stuchowa i polecenia ztozone 7. Rymy i zagadki 8. Zabawy stuchowe (zawierajgce ¢wiczenia niesklasyfikowane w
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innych dziatach, np. koordynacja stuchowo-ruchowa itd.)

Dodatkowo w skfad zestawu programu mTalent Percepcja stuchowa wchodzg: - Drukowany poradnik metodyczny
"Percepcja stuchowa"; - mikrofon + statyw;

- karta dzwiekowa USB; - stuchawki; - gtosniczki stereo USB+Minijack; - okragte zetony; - kolorowe patyczki; - trojkat
muzyczny; - drewniane pudetko akustyczne;

- Ksigzki z kursem e-kreda; - licencja mTalent; - instrukcja instalacji mTalent.pl; - KOD odblokowujgcy dostep do
szkolenia online i umozliwiajgcy otrzymanie imiennego Certyfikatu

Licencja na czas nieokreslony - 1 stanowisko online (wymagany dostep do Internetu) + 2 stanowiska offline (praca bez
dostepu do Internetu).

Do poprawnego dziatania zasobow edukacyjnych konieczne jest korzystanie z ponizszych przeglgdarek i systemow
operacyjnych:

Przegladarki: Google Chrome - od wersji 32, oraz wyzsze wersje; Mozilla Firefox - od wersji 27, oraz wyzsze wersje;
Apple Safari od wersji 8 wzwyz; Microsoft Edge

Systemy operacyjne: Microsoft Windows - wersje 7,8,8.1,10 i wyzsze (Chrome, Firefox, Edge); dla mLibro w wersji dla
Windows 7, a takze dla mLibro w wersji Windows Store (Windows 8.1, Windows 10 i wyzsze wersje) - minimum 2GB
RAM; Apple Mac OSx - od wersji 10.08 i wyzsze (Safari); Apple iOS - od wersji 7.1.2 (Safari); dla mLibro w wers;ji iOS
App Store wymagana wersja systemu iOS 10.0 lub wyzsza; Google Android 8, 9, 10 (Chrome i Edge); dla mLibro w
wersji Google Play przynajmniej 2GB RAM; Linux (Chrome i Firefox)

WAZNE: Licencja produktu jest jednostanowiskowa, co upowaznia do pracy on-line jednego zalogowanego uzytkownika
na dowolnym urzadzeniu (w dowolnym miejscu i czasie) oraz do pobrania programu off-line na maksymalnie 2
urzgdzenia nalezgce do Licencjobiorcy

Szkolenie online z obstugi programu GRATIS.

BEZPLATNE wsparcie techniczne producenta.

Gruszka mata

Miekkie i wygodne gruszki wypetnione granulatem, dopasowujgce sie ksztattem do osoby siedzgcej. Pokryte trwatg

zielona - MED | tkaning PCV bez ftalandw, ktérg fatwo utrzymaé w czystosci. « waga 4 kg * ér. 60 cm * wys. 80 cm
MOWIK 2.0 + | Tablet 8,7". W zestawie etui*.MOWik dziatajgcy w oparciu o system Android (tablety, smartfony) , z syntezg mowy Ivona
TABLET 8,7" Z | (gtos meski, gtos damski). W petni polskie Oprogramowanie, wyposazone w polskg synteze mowy kobiecg i meskg oraz
ETUI 12000 symboli.
Zestaw Zestaw pomocy dydaktycznych AAC
pomocy MOWIKARTECZKI 1,2,3
logopedycznyc | Plan Dnia — Dom
h AAC Plan Dnia- Szkota

Wiem jak to powiedzie¢ 1ab —box
Wiem jak to powiedzie¢ 2a —box




wojewddztwo

Fundusze .
el Rzeczpospolita ;i u
Europejskie
i Program Regionalny - Polska l'DdZRIE

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

\
s

Wiem jak to powiedzie¢ 2b —box
Wiem jak to powiedzie¢ 2¢ — box
MOWikopaski

Naklejki Wiem gdzie jestem
MOWik Memory - 6 szt
Kalendarz na biurko.

9. Zestaw Uwolnij kreatywnos¢ dzieci dzieki temu pomystowemu zestawowi klockéw! Nie tylko zainspiruje miode umysty do
klockéw szerszego myslenia, ale rowniez zacheci do autoekspresiji i rozwiniecia umiejetnosci motorycznych podczas budowania,
rozwijajagcych | dekonstrukcji i rekonstrukcji. Karty konstrukcji zapewniajg wsparcie i inspiracje, dzieki czemu dzieci bedg mogty cieszy¢
kompetencje | sie niekonczacy sie zabawa!
jezykowe Cele edukacyjne:
* rozwijanie kompetencji jezykowych, kreatywnosci i wyobrazni
* umiejetnos¢ odgrywania rél
* umiejetnos¢ wspotpracy w grupie
» umiejetnos¢ obserwowania i opisywania zaobserwowanych rzeczy
Zawartos¢ zestawu:
- 160 elementoéw
- 6 dwustronnych kart inspiracji online
-dla 1 -6 oséb
- opakowanie: kartonowe pudetko
-wym. 35,2 x 37,3 x 11,2 cm
- waga: 1,9 kg
10. Zestaw To ogromny zestaw elementow, ktory pozwoli dzieciom odtwarzac¢ otaczajgcy je swiat. Mogg budowacé domy, sklepy,
klockow restauracje, szpital czy budynek strazy pozarnej, a takze przerézne pojazdy. Dzieci mogg wymyslac ciekawe historie i
wspomagajacy | przygody mieszkancéw zbudowanego przez siebie miasta. Wszystko po to, aby rozwija¢ ciekawos$¢ i kreatywnosé
ch dzieci.

umiejetnosci
komunikowani
a sie

Zestaw mozna uzupetni¢ Zwierzetami lub Ludzikami, by jeszcze bardziej uatrakcyjni¢ zabawe.
Cele edukacyijne:

» umiejetnos¢ komunikowania sig, dzielenia pomystami i wspotpracy w grupie

* eksploracja otaczajgcego Swiata

* poznanie spotecznosci, w ktorej zyjg oraz rol spotecznych

* nauka tworzenia i opowiadania historii

* rozwijanie kreatywnosci i wyobrazni

Zawartos¢ zestawu:
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- 480 elementow
* 8 scenariuszy zaje¢ w jezyku angielskim dostepnych online
* karta "Pierwsze kroki"
* 10 dwustronnych kart inspiracji online
- dla 1-10 oséb
- opakowanie: kartonowe pudetko
-wym. 58 x49 x 19 cm
' waga: 6,2 kg

1.

Licencja
Neuroflow

Placéwki publiczne wraz z licencjg otrzymujg pakiet 10 bezptatnych etapdéw terapii. Jedna optata licencyjna obejmuje
aktywacje kont dla wszystkich Providerow pracujgcych w danej placéwce. Zakres baterii diagnostycznej obejmuje 4
baterie testéw dla dzieci w wieku:

4-5 lat, 6-7 lat, 8-15 lat oraz dla mtodziezy i dorostych.

BATERIA DIAGNOSTYCZNA

* TRW - test reakcji na bodzce wzrokowe

* TRS - test reakcji na bodzce stuchowe

* ASPN-S - stowa, rozumienie mowy w szumie

* ASPN-Z - zdania nieprzewidywalne, rozumienie mowy w szumie

* Test rozdzielnouszny DDT - liczbowy - uwaga rozproszona

* Test rozdzielnouszny CVC - sylabowy - uwaga rozproszona i ukierunkowana

* FPT - test sekwencji czestotliwosci

* DLF - test rozdzielczoéci czestotliwosciowej

» GDT - test rozdzielczo$ci czasowej uktadu stuchowego

12.

Multimedialny
program
diagnostyczno-
terapetyczny z
zakresu
logopedii
eduSensus
Logopedia Pro
- pakiet GOLD
POSZERZONY

Najpopularniejsza i najlepiej oceniana na rynku seria profesjonalnych programéw multimedialnych, przeznaczona dla
logopedodw, terapeutow, specjalistéw i nauczycieli prowadzacych zajecia z dzieCmi wymagajacymi terapii logopedycznej,
majgcymi problemy z artykulacjg gtosek, przyswajaniem jezyka i jego prawidtowym rozwojem, a takze tych pracujgcych
z dzieémi ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Wspiera rozwodj kompetencji kluczowych, w tym umiejetnos¢
sprawnego porozumiewania sie¢ w roznych sytuacjach komunikacyjnych. Jako pomoc dydaktyczna moze stuzy¢ w
terapii proceséw komunikacji. Programy moga by¢ stosowane wspomagajgco w terapii uczniow z niepetnosprawnoscia
intelektualng. Logopedia PRO daje mozliwos¢ profesjonalnej diagnozy i terapii logopedycznej w formie zabawy. Serie
Logopedia PRO rekomenduje Polski Zwigzek Logopeddéw. Jest to najczesciej wybierana seria logopedycznych
programéw multimedialnych przez specjalistow w szkotach, przedszkolach i poradniach (wg Badan BCMM, grudzien
2019).

Charakterystyka produktu:

- Jedyny logopedyczny produkt multimedialny z éwiczeniami na wszystkie etapy terapii gtosek (gtoska w izolacji, gtoska
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w sylabach, gtoska w logatomach, gtoska w wyrazie, gtoska w zestawieniach wyrazowych, gtoska w zdaniach, gtoska w
tekscie).

- ,Czystosc¢ fonetyczna” materiatu jezykowego na wszystkich etapach terapii gtosek.

- Mozliwo$¢ wielokrotnego wykorzystania jednego ¢wiczenia — zmienny materiat ilustracyjny i uktad odpowiedzi.

- Mozliwos¢ nagrywania gtosu dziecka.

- Atrakcyjne elementy motywacyjne — m.in. 8 postaci Méwtakéw do wyboru.

- Logopedia PRO pakiet POSZERZONY jest wyrobem medycznym - skutecznos¢ i bezpieczenstwo uzytkowania
potwierdzone zostaty w ocenach klinicznych.

- Logopedia PRO pakiet POSZERZONY jest rekomendowana przez Polski Zwigzek Logopeddw.

Logopedia PRO pakiet POSZERZONY zawiera:

- 12 specjalistycznych multimedialnych modutéw logopedycznych wspierajgcych profilaktyke, diagnoze i terapie
najczesciej wystepujgcych u dzieci zaburzen mowy i jezyka oraz proceséow komunikacji (Ponad 2300 interaktywnych
¢wiczen i blisko 900 kart pracy do wydruku w programie):

Szereg szumigcy, szereg syczacy, szereg ciszgcy (modut podstawowy).

Roéznicowanie szeregow.

Gtoska r (modut podstawowy).

Szereg szumigcy, szereg syczacy, szereg ciszgcy (modut profesjonalny).

Gtoski r,l (modut profesjonalny).

Mowa bezdzwigczna.

Sfonem.

Echokorektor.

LOGOPEDIA PRO to narzedzie multimedialne, ktére poza wsparciem obszaru jezykowego tgczy w sobie ¢wiczenia
wielu innych obszaréw:

* koordynacji wzrokowe;j,

* koordynaciji stuchowej,

* koordynacji wzrokowo-stuchowo-ruchowej,

« grafomotoryki,

* logicznego myslenia,

* pamieci,

* spostrzegawczosci,

* umiejetnosci klasyfikacji,

» umiejetnosci kategoryzacji.

Dodatkowo w programie:

- Obszerny modut Badanie Mowy do diagnozy logopedycznej (zawiera 700 interaktywnych ilustracji do badania
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artykulacji wybranej gtoski we wszystkich pozycjach w wyrazie. Diagnoza w zakresie artykulacji, rozumienia mowy oraz
umiejetnosci wypowiadania sie).

- Aplikacja Terapeuty do zarzadzania danymi z prowadzonej terapii — mozliwos¢ sledzenia postepdéw dziecka i
dokumentowanie przebiegu terapii.

- Aplikacja instalowana wytgcznie lokalnie zapewniajgca bezpieczenstwo danych wrazliwych, bez koniecznosci
podpisywania z wydawcg umowy powierzenia przetwarzania danych osobowych.

- Ponad 2000 dodatkowych pomocy dydaktycznych w wers;ji elektronicznej: przesiewowe badanie mowy, multimedialne
ksigzki eduSensus, dzwieki, melodie i piosenki eduSensus, karty pracy do wydruku, obrazki i gry eduSensus, aplikacje
oraz przewodnik po tych pomocach.

- e-Przewodnik metodyczny do pracy z programem + scenariusze zajec.

Dwie publikacje drukowane w zestawie: ,Przesiewowe badanie mowy’- kwestionariusz obrazkowo-wyrazowy i
,Logorymy”. (NOWOSC 2021!)

Profesjonalny mikrofon.

- Bezterminowa licencja na 2 urzgdzenia (NOWOSC 2021!)

- Bezpfatne szkolenie online z obstugi programu, aktualizacje i wsparcie techniczne producenta po zakupie.
- Gwarancja 2 lata
Program wspotpracuje z monitorami i tablicami interaktywnymi, w petni dziatajgcy bez dostepu do internetu. Produkt
spetnia wymagania rzgdowego programu Aktywna Tablica 2021-2024, przede wszystkim jako program do terapii:

* dla uczniéw z zaburzeniami uwagi i koncentracji (w tym: ADHD, ADD), z niepetnosprawnoscig intelektualng oraz dla
uczniow z zaburzeniami procesow uczenia sie, w tym z dysleksjg, dyskalkulig.
 procesow komunikacji, w tym zaburzen przetwarzania stuchowego, dla uczniéw z centralnymi zaburzeniami stuchu,
stabostyszacych, z zaburzeniami koncentracji i uwagi, w tym z ADHD, ADD, autyzmem.

* dla uczniéw postugujgcych sie wspomagajgcymi i alternatywnymi metodami komunikacji (AAC), w szczegodlnosci
uczniow z uszkodzeniami neurologicznymi, porazeniami,

« dla ucznidw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym, znacznym i gtebokim.
dla uczniéw majgcych problemy w edukacji szkolnej z przyczyn innych niz wymienione powyzej z zaburzeniami
wymagajgcymi terapii logopedycznej lub psychologicznej.

13.

Zétwikowe
przygody

Pomoc do terapii nieptynnosci mowy, gotowosci stownej i ptynnosci stownikowej, przeznaczona dla dzieci w wieku
szkolnym. Ma forme gry planszowej, w ktorej dziecko w losowy sposéb wykonuje ¢wiczenia relaksacyjne, oddechowe, a
przede wszystkim stownikowe zgodnie z instrukcjg. Sktad zestawu:

- plansza A3

- karty 6 x 6 cm - 30 szt.

- 2 pionki, kostka do gry
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14.

Zoétwikowe
zawody

Pomoc do terapii nieptynnosci mowy, gotowosci stownej i ptynnosci stownikowej, przeznaczona dla dzieci w wieku
przedszkolnym. Ma forme gry planszowej, w ktorej dziecko w losowy sposdb wykonuje ¢wiczenia relaksacyjne,
oddechowe, a przede wszystkim stownikowe zgodnie z instrukcjg. Skfad zestawu:

- plansza A3

- karty 6 x 6 cm - 30 szt.

- 2 pionki, kostka do gry

15.

Réznicowanie
gltosek rz/z-z

Pomoc stuzy do pracy nad umiejetnoscig réznicowania gtosek z-z/rz. Sktada sie z 4 czesci: 1. Identyfikacja gtoski w
wyrazie . 2. Domino. 3. Okreslanie miejsca gtoski w wyrazie. 4. R6znicowanie z/z-rz w wyrazach. Pomoc polecana jest
dla dzieci z zaburzeniami artykulacji, percepcji stuchowej, opéznionym rozwojem mowy.

Zestaw skfada sie z:

- 8 kart A4

- 40 obrazkéw o wym. 5 x 5 cm

- 13 szt. domino o wym. 5 x 10 cm

- 10 szt. zetonow

16.

Roéznicowanie
gtosek k-g

Pomoc stuzy do pracy nad umiejetnoscig réznicowania gtosek k-g. Sktada sie z 4 czeSci: 1. Identyfikacja gtoski w
wyrazie . 2. Domino. 3. Okreslanie miejsca gtoski w wyrazie. 4. R6znicowanie k-g w wyrazach. Pomoc polecana jest dla
dzieci z zaburzeniami artykulacji, percepcji stuchowej, op6znionym rozwojem mowy. Zestaw sktada sie z:

- O kart A4

- 40 obrazkéw o wym. 5 x 5 cm

- 14 szt. domino o wym. 5 x 10 cm

- 10 szt. zetonow

17.

Roéznicowanie
glosek w-f

Pomoc stuzy do pracy nad umiejetnoscig réznicowania gtosek w-f. Skfada sie z 4 czesci: 1. Identyfikacja gtoski w
wyrazie . 2. Domino. 3. Okreslanie miejsca gtoski w wyrazie. 4. R6znicowanie w-f w wyrazach. Pomoc polecana jest dla
dzieci z zaburzeniami artykulacji, percepcji stuchowej, opdéznionym rozwojem mowy. Zestaw skfada sie z:

- 9 kart A4

- 40 obrazkéw o wym. 5 x 5 cm

- 13 szt. domino o wym. 5 x 10 cm

- 10 szt. zetonow

18.

Roéznicowanie
glosek p-b

Pomoc stuzy do pracy nad umiejetnoscig réznicowania gtosek p-b. Sktada sie z 4 czesci: 1. Identyfikacja gtoski w
wyrazie . 2. Domino. 3. Okreslanie miejsca gtoski w wyrazie. 4. R6znicowanie p-b w wyrazach. Pomoc polecana jest dla
dzieci z zaburzeniami artykulacji, percepcji stuchowej, opéznionym rozwojem mowy.

- 9 kart A4

- 40 obrazkéw o wym. 5 x 5 cm

* 13 szt. domino o wym 5 x 10 cm

10
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- 10 szt. zetondéw

19. Réznicowanie | Pomoc stuzy do pracy nad umiejetnoscig réznicowania gtosek k-t. Sktada sie z 4 czesci: 1. Identyfikacja gtoski w
gtosek k-t wyrazie . 2. Domino. 3. Okreslanie miejsca gtoski w wyrazie. 4. Réznicowanie k-t w wyrazach. Pomoc polecana jest dla
dzieci z zaburzeniami artykulacji, percepcji stuchowej, opdznionym rozwojem mowy. Zestaw skfada sie z:
-9 kart A4
- 40 obrazkéw o wym. 5 x 5 cm
- 13 szt. domino o wym 5 x 10 cm
- 10 szt. zetonow
20. Usprawnianie | Zestaw zawiera 53 karty A4 z ¢wiczeniami wspomagajgcymi wywotanie gtoski r oraz utrwalanie tej gtoski w kolejnych
artykulacji formach, 2 pionki i kostke. W sktad wchodza:
gloski r - 53 karty A4
- 2 pionki i kostka
21. Milowe karty | Karty milowe to karty rozwojowe, ktére pierwotnie powstaty jako dodatek do gier i zabaw wspierajgcych rozwdj dziecka.
rozwojowe dla | Szybko okazato sie, ze mogg stanowi¢ samodzielne narzedzie wykorzystywane przez specjalistow do pracy z drugim
dzieci cztowiekiem. Rownie szybko okazato sig, ze nie tylko do pracy z dzie¢mi i mtodziezg, ale réwniez z dorostymi i
seniorami. Zestaw 42 realistycznych kart obrazkowych, ktérych zadaniem jest wspieranie rozwoju drugiego cztowieka,
zostat opracowany bazujgc miedzy innymi na wiedzy terapeutycznej, zasadach FotoTerapii, zdobyczach neurobiologii i
neurodydaktyki, coachingu rodzicielskiego i systemowej pracy z rodzing. To narzedzie, ktére moze urozmaici¢ zajecia,
pobudzi¢ kreatywnos$¢, otworzy¢ poktady wyobrazni i wydoby¢ ukryte zasoby.
- 42 karty (ktorych pierwowzorami sg namalowane suchymi pastelami obrazy) o wym. 10 x 14 cm
- 3 puste karty (do wikasnego zamalowania lub wykorzystania podczas gier i zabaw) o wym. 10 x 14 cm
- praktyczne etui
- instrukcja z przyktadowymi grami i zabawami
22. Ja, tyiinni- | Ja, ty i inni - historyjki obrazkowe to pomoc edukacyjna przeznaczona do aranzowania sytuacji komunikacyjnych
historyjki podczas warsztatow, koncentrujgca sie na stownictwie i sktadni. Wykorzystanie zdje¢ dzieci do spersonalizowania scen
obrazkowe z zycia codziennego to sposdb na zachecenie do dialogu wszystkich dzieci, takze tych wypowiadajgcych sie

niechetnie .Poprzez obserwowanie ilustrowanych scen i umieszczanie zetonéw magnetycznych z wtasnym zdjeciem,
dzieci ucza sie konstruowac zdania uzywajgc odpowiednich zaimkow osobowych. Kierowane pytaniami zadawanymi
przez nauczyciela, dzieci uczg sie, jak méwi¢ o sobie i o innych, jak uzywaé réznych struktur sktadniowych (np. zdan
twierdzgcych, przeczgcych, pytajgcych) oraz jak opisywac przeszie lub biezgce wydarzenia. Zawartos¢ opakowania:

« 10 kartonowych plansz o wym. 35 x 25 cm, ilustrujgcych sceny z zycia codziennego (tematy: ubrania, jedzenie,
czystosé/ciato, pojazdy, farma, basen, zabawki, parki, sny)

* 23 magnetyczne Zetony na zdjecia dzieci o wym. 5 x 4,5 cm

» instrukcja dla nauczyciela.
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23.

Usmiech czy
dziébek? - gra
do éw.
narzadow
artykulacyjnyc
h

Pomoc ma forme gry planszowej. Jej gtdwnym celem jest rozwijanie motoryki oraz usprawnianie kinestezji — czyli czucia
utozenia narzgdow artykulacyjnych. Skftada sie z 3 gier. Dwie plansze: ,USmiech” i ,Dziébek” wykorzystujemy do
indywidualnej pracy dziecka. Ono samo kolejno losuje zadania i przesuwa swoj pionek na planszy. Karte ,Zawody”
stosujemy, gdy w zabawie ma wzig¢ udziat dwoje dzieci lub dziecko z rodzicem czy terapeutg. Zadania usprawniajgce
prace artykulatorow przeplatane sg w kazdej grze zadaniami z motoryki duzej, a czesc ,Zawody” wykorzystuje element
rywalizacji, zachecajacy do wysitku i wykonywania éwiczen. Gra sklada sie z :

* 3 plansz A3 (plansza ,Usmiech", plansza ,Dziébek", plansza ,Zawody"),

* zestawu kart z cwiczeniami narzgdow artykulacyjnych 6 x 6 cm,

* zestawu kart z éwiczeniami ruchowymi (motoryka duza) 6 x 6 cm,

* 2 pionkéw,

* matej klepsydry,

* kostki do gry.

24.

Walizka
logopedyczna

Walizka z wytrzymatego tworzywa sztucznego, wyposazona w zestaw przyrzgdéw do ¢Ewiczen logopedycznych.
Korzystajgc z wibratora logopedycznego Z-vibe wzmacnia sie rozwdj narzgdow artykulacyjnych, ksztattuje sie wtasciwe
rozwarcie zuchwy oraz jej sprawnos¢ dla czynnosci czucia. Dzieki sprzetowi mozna ¢éwiczy¢ wsuwanie jezyka, ruchy
boczne jezyka oraz rozwija sie precyzje artykulacji. Szpatutki do wibratoréw sg wykonane z materiatdw medycznych.
Stuzg one do masazu logopedycznego, ksztatcenia sensorycznego i rozwijania kinestetycznego. Nalezy ich uzywac¢ w
obecnosci terapeuty lub opiekuna. Sktad zestawu: wibrator Z-vibe plastykowy, pyszczek, szpatutki do masazu
niewibracyjnego (3), szpatutka smakowa, lustereczko laryngologiczne, szpatutka probe, szpatutka preefer, szpatutka
mini, gryzak (2), szpatutka brush, oronavigator, topatki: miekka i twarda, gryzak logopedyczny ARK gtadki, czesci
zamienne, szpatutki TOOTHETTE, popetka do terapii przy uzyciu szpatutek ggbkowych.

25.

Programy
multimedialne:
Autyzm.
Rozumienie,
nasladowanie,
mowa bierna +
Autyzm. Mowa
w kontekscie
spotecznym
cz.1

Program mTalent Autyzm. Rozumienie i nasladowanie, mowy: - blisko 1600 ekrandw interaktywnych, a takze karty
pracy do wydruku, zestaw publikacji autorskich, np: poradniki metodyczne; ponad 200 filméw (np. z realizacjg werbalng
lub prawidtowo wykonanym poleceniem jedno- lub dwuetapowym); - ponad 200 atrakcyjnych animacji motywacyjnych;
najnowszy interaktywny produkt dla terapeutéw pracujgcych z uczniami ze spektrum autyzmu; - produkt przeznaczony
do pracy na zajeciach rewalidacyjnych, terapeutycznych i dydaktycznych prowadzonych indywidualnie lub w matych
grupach; - scenariusze zaje¢ stworzone przez doswiadczonych terapeutéw pracujgcych z dzieCmi z catoSciowymi
zaburzeniami rozwojowymi; program stworzony we wspétpracy z fundacjg Instytut Wspomagania Rozwoju Dziecka

- zestaw ¢éwiczeh stworzonych na podstawie badan naukowych, skonstruowanych tak, aby wspomagac¢ kreatywne
myslenie, minimalizujgc ryzyko wyuczenia sie ich na pamie¢; - program dostosowany do wszystkich dzieci o roznym
poziomie funkcjonowania poznawczego, z wyszczegOlnieniem potrzeb dzieci z catosciowymi zaburzeniami
rozwojowymi; - kompleksowe narzedzie wspomagajgce wyksztatcenie u ucznidw umiejetnosci bazowych, ktére
pomagajg dziecku zrozumie¢ Swiat i zasady funkcjonalnej komunikacji; - nasladowanie mowy podzielone na etapy o
zroznicowanym poziomie trudnosci, stopniowe zwiekszanie poziomu trudnosci wraz z postepami w nauce dziecka; -
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¢wiczenia nasdladowania oparte na rzeczywistym modelu (odzwierciedlenie utozenia ust i mimiki); - szeroki zakres pojec
obejmujgcy rézne czesci mowy oraz pojecia abstrakcyjne; - kartoteka (baza danych dla terapeuty), ktéra pozwala
prowadzi¢ zapiski dotyczace zaje¢ z uczniami i monitorowac ich postepy.

Jedyne na rynku materiaty do pracy z uczniami ze spektrum autyzmu przystosowane do dziatania na wiekszoSci
urzgdzen multimedialnych (komputer, tablica i monitor interaktywny, laptop, tablet, smartfon).

mTalent AUTYZM. Mowa w kontekscie spotecznym cz.1: - program zawierajgcy ¢wiczenia interaktywne wspomagajace
rozwijanie sprawnosci komunikacyjnej i pragmatyczne uzycie jezyka; - materialy do wykorzystania na zajeciach
logopedycznych, rewalidacyjnych i terapii pedagogicznej; - ¢wiczenia o prostej i przemyslanej konstrukcji z obszaréow
takich jak: emocje, gesty, homonimy, synonimy, proste wyrazenia frazeologiczne; - osobne zbiory ¢wiczen dostosowane
dla dzieci nieumiejgcych czyta¢ oraz dla uczniéw starszych, w przypadku ktérych zadania zawierajg tekst pisany; -
ponad 200 ekranéw interaktywnych; - uzupetnienie ¢wiczen z programow dotyczgcych pracy z uczniami ze spektrum
autyzmu, a takze niepetnosprawnoscig intelektualng i innymi problemami komunikacyjnymi; - zestaw materiatow
dodatkowych w pudetku (np. karty pracy do wydruku, poradnik metodyczny, tradycyjne pomoce dydaktyczne: kostki
emocji, pieczatki); - kurs obstugi narzedzia pozwalajgcego na tworzenie dodatkowych ekrandéw multimedialnych dla
dzieci (np. wiekszej liczby ekranéw indywidualnie dostosowanych do danego dziecka, ekrandw z c¢wiczeniami z
konkretnego obszaru lub z konkretnymi elementami graficznymi, np. z fotografiami twarzy osob znajomych dzieciom); -
moze by¢ wykorzystany podczas zaje¢ tradycyjnych oraz tych na odlegtosé; - oprogramowanie mTalent umozliwia prace
zdalng, w tym wideokonferencje, bez koniecznosci korzystania z zewnetrznego oprogramowania; - zostat przygotowany
w nowoczesnej technologii HTMLS (nie FLASH), co oznacza, ze postuzy uzytkownikom przez wiele lat.; - praca z
programem mozliwa jest zaréwno offline (bez dostepu do Internetu) jak i online w kazdym miejscu i czasie (szkota,
przedszkole, dom) z dostepem do Internetu; - wsparcie techniczne producenta (telefon, e-mail) bez dodatkowych
kosztéw; - 1 stanowisko online (wymagany dostep do Internetu) oraz 2 stanowiska offline (praca bez dostepu do
Internetu); licencja bezterminowa

mTalent Autyzm. Mowa w kontekscie spotecznym to zestaw interaktywnych c¢wiczen wspomagajgcych rozwijanie
sprawnosci komunikacyjnej. Zawiera m.in. éwiczenia z takich obszaréw jak: - Rozpoznawanie, nazywanie i wyrazanie
emocji; - Gesty; Idiomy i proste wyrazenia frazeologiczne; - Zwroty grzecznosciowe; - Homonimy; - Synonimy; -
Cwiczenia systematyzujgce pragmatyczne uzycie jezyka.

Licencja na czas nieokreslony - 1 stanowisko online (wymagany dostep do Internetu) + 2 stanowiska offline (praca bez
dostepu do Internetu).

WAZNE: Licencja produktu jest jednostanowiskowa, co upowaznia do pracy on-line jednego zalogowanego uzytkownika
na dowolnym urzadzeniu (w dowolnym miejscu i czasie) oraz do pobrania programu off-line na maksymalnie 2
urzgdzenia nalezgce do Licencjobiorcy. Szkolenie online z obstugi programu GRATIS. BEZPLATNE wsparcie
techniczne producenta.

Do poprawnego dziatania zasobdéw edukacyjnych konieczne jest korzystanie z ponizszych przegladarek i systemow
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operacyjnych.

Przegladarki internetowe: Google Chrome; od wersji 32, oraz wyzsze wersje; Mozilla Firefox; od wersji 27, oraz wyzsze
wersje; Apple Safari od wersji 8 wzwyz; Microsoft Edge

Systemy operacyjne: Microsoft Windows; wersje 7,8,8.1,10 i wyzsze (Chrome, Firefox, Edge); Apple Mac OSx; od wers;ji
10.08 i wyzsze (Safari); Apple iOS; od wersji 7.1.2 (Safari); Google Android 8, 9, 10 (Chrome i Edge); Linux (Chrome i
Firefox).

26.

Story Tales -
Opowiesci

Zestaw zostat stworzony specjalnie z myslg o zacheceniu dzieci do tworzenia i opowiadania historii. Tematy nawigzuja
do norweskich basni o trzech koziotkach. Dotgczone sg do niego 3 ptytki bazowe i 5 dwustronnych kart z ttem. Zestaw
moze by¢ wykorzystany do opowiadania zaréwno catej historii od poczatku do kohca, jak i kluczowych scen, czy tez
tworzenia swoich wlasnych opowiadan. Cele edukacyjne:

- rozwijanie kompetencji jezykowych, kreatywnosci i wyobrazni

- promowanie rozwoju spoteczno-emocjonalnego podczas wspdélnego tworzenia i opowiadania historii

- umiejetnos$¢ odgrywania rol

Zawartos¢ zestawu:

- 109 elementow

- 5 dwustronnych kart z ttem

- 3 ptytki bazowe

- podrecznik nauczyciela online z 6 lekcjami

-dla 1 -6 oséb

- opakowanie: pudetko z tworzywa sztucznego

-wym. 42,3 x 30,5 x 24,5 cm

- waga: 3 kg

27.

Karty Oceny
Rozwoju
Psychoruchow
ego - KORP

Test przeznaczony do oceny rozwoju dziecka. Pozwala na ustalenie czy diagnozowane dziecko rozwija sie harmonijnie
oraz zgodnie z oczekiwaniami rozwojowymi okreslonymi w ramach kazdego przedziatu wiekowego. Diagnoza w
sferach:

A. Rozwoju ruchowego

B. Motoryki precyzyjnej i lateralizacji

C. Spostrzegania wzrokowego i koordynacji wzrokowo-ruchowe;j

D. Komunikowania sie i mowy

E. Emocdji i relacji spotecznych

F. Funkcji behawioralnych

G. umiejetnosci przedszkolnych i szkolnych (karty dla dzieci w wieku od 3,0 do 9,11 r. z.)

Test zawiera:

1. Materiat merytoryczny;
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2. Pomoce diagnostyczne;
3. Roczny pakiet licencji diagnoza i terapia.
Pracownicy posiadajg szkolenie.

28. Klepsydra Pojedyncza duza sensoryczna tuba z r6zowym galaretowatym ptynem, ktéry wolno przelewa sie przez otwér i sptywa
sensoryczna | grawitacyjnie w dot. Pojemnik tworzywo sztuczne.
Jumbo
29. Trening Zestaw jest narzedziem utatwiajgcym nauke rozpoznawania, nazywania i skalowania emoc;ji.
umiejetnosci Zawartos¢ teczki:
spotecznych. * instrukcja, * 48 kartonowych kart z réznymi wariantami oczu i ust do uktadania,
Zestaw * 24 twarze z emocjami do wycinania,
kreatywny * 4 plansze do komponowania twarzy,
» 12 zarysow twarzy i 12 zaryséw postaci,
* 4 karty z katalogiem uczu¢, emociji i sytuacji,
* 9 kart z katalogiem ubran,
* 40 zarysow postaci do ubierania,
* 9 plansz do skalowania emogji i sytuacji.
30. Emocije i Zbidr obrazkow sytuacyjnych, dzieki ktérym terapeuci mogg ¢wiczy¢ umiejetnos¢ rozumienia i nazywania emocji i norm
relacje spotecznych zaroéwno z dzieémi, jak i z dorostymi. Postaci na rysunkach przedstawione sg z pominieciem rysow twarzy;,
spoleczne - aby wyeliminowaé schematyczne rozpoznawanie emocji poprzez patrzenie na ukfad ust. Pozwala to na odczytywanie
zbidr obrazkéw | emociji z kontekstu, konsytuacji, postawy ciata, wykonywanego ruchu. Umozliwia tez réznorodng interpretacje znaczenia
sytuacyjnych | w zaleznosci od nadanej ilustracji tre$ci (rysunki nie zawsze przedstawiajg emocje skrajne jak strach czy rados¢, dzieki
czemu pozwalajg na rozmowe o takich emocjach/uczuciach jak tesknota, duma, zazdros¢ itp.)
31. Ocena Program- podrecznik do oceny umiejetno$ci uczenia sie oraz umiejetnosci jezykowych i spotecznych dzieci z autyzmem
osiggania i innymi zaburzeniami rozwoju. Oparty na funkcjonalnej analizie jezyka Skinnera, na zatozeniach Stosowanej Analizy
kamieni Zachowania oraz na kamieniach milowych rozwoju. Dostarcza catoSciowej i opartej na silnych podstawach oceny, ktéra
milowych pozwala zauwazyC bariery, przeszkadzajgce dzieciom w nauce i rozwoju jezyka i pomaga stworzy¢ indywidualny
rozwoju i program terapeutyczny. Skupia sie na 170 kamieniach milowych, ktére tworzg fundament dla rozwoju jezyka,
planowanie umiejetnosci spotecznych i umiejetnosci uczenia sie:
terapii VB - Utozona sekwencyjnie na trzech poziomach rozwoju (0—18 miesiecy, 18—-30 miesiecy i 30-48 miesiecy);
Mapp - Zawiera obiektywne kryteria pomiaru dla celéw terapeutycznych i badawczych;
PODRECZNIK | - ocena umiejetnosci echowych stworzona przez dr Barbare Esch;
- kodowana poprzez kolor dla tatwiejszego uzytkowania.
32. Ocena Jak wyzej.
osiggania

15




wojewddztwo

Rzeczpospolita ; todzkie

Fundusze
Europejskie
Program Regionalny

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

- Polska
kamieni
milowych
rozwoju i
planowanie
terapii VB
Mapp
KWESTIONARI
uUsz
33. | Niepelnospraw | SKLAD ZESTAWU:
nosé - Program multimedialny Czytanie SY-LA-BA-MI | mTalent
intelektualna - | - Pojedyncze ksztatty
pakiet pomocy | - Ritmocolor
1 - Piramida 1-10
- Geo Logic - uktadamy wedtug wzoru
- Kolorowe pastylki
- Zestaw paneli manipulacyjnych z tkaniny 2
- Sensoryczna tablica manipulacyjna
- Aktywne ¢wiczenia pamieci
- Topologix
- Sudoku dwustronne 4 x 4 - owoce i emocje
- Sudoku dwustronne 6 x 6 - zwierzeta domowe i figury
- Nasladuj albo zgaduj
- Od obrazka do stowa - zestaw edukacyjny do ¢wiczen z edukacji jezykowej i nauki czytania przez zabawe
- Tablica planu dnia
- Piktogramy planu dnia
34. | Niepelnospraw | SKLAD ZESTAWU:

nosc¢
intelektualna -
pakiet pomocy
2

- Przetgcz i nacisnij - aktywna tablica
- Pudetko — tréjkat

- Pudetko — kwadrat

- Pudetko - walec maty

- Pudetko — kula

- Pudetko - walec duzy

- Onomatopeje

- Onomatopeje - karty do prezentagji
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- Geometryczne ksztatty drewniane
- Karty zadan

- Mozaika z napami, 48 el.

- Sruby i nakretki do zabaw kreatywnych
- Kostka manipulacyjna z zebrg

- Grafitki - biato-czerwone

- Grafitki - paski i rozetki

- Grafitki - paski i kratki

- Zapamietaj, pokaz...

- Dodawanie i odejmowanie

- Tabliczki ze szlaczkami 2

35. Magnetyczne | Zestaw 6 magnetycznych ludzikéw. Kazdy ludzik sktada sie z 5 czeéci, ktore tgczg sie ze sobg magnesami. Kazda
emocje - gtowa, twarz ludzika wyraza inng emocje: rados¢, smutek, gniew, zaskoczenie, zdezorientowanie, i przerazenie.
ludziki Zabawka ta pomaga rozwija¢é umiejetno$¢ rozpoznawania i rozumienia emocji. Emocje sg réwniez powigzane z

kolorami. 30-czesciowy zestaw zawiera 2 niebieskie, 2 zoite i 2 czerwone kulki(twarze), drgzki, koszule oraz buty.
Zestaw zawiera rowniez wymienne fryzury.

36. Przyjaciel - Zabawa z nowym przyjacielem - ,pluszakiem” zacheca dzieci do tatwego wyrazania swoich uczu¢, a jednoczesnie
emocje - pomaga zrozumie¢, jak czujg sie inni w danym momencie. Dzieci mogg korzystaé z "elementéw" twarzy
zestaw przechowywanych w wygodnej przedniej kieszeni przyjaciela, aby stworzyé wyraziste awatary twarzy. Zestaw zawiera

ilustrowane karty, dzieki czemu dzieci mogg szybko i fatwo pokaza¢ emocje na twarzy swojego nowego przyjaciela.

37. Gérauczué¢ - | Gra terapeutyczno-edukacyjna ma pozwoli¢ graczom na dzielenie sie swoimi do$wiadczeniami, emocjami i

gra spostrzezeniami w bezpieczny sposob.
terapeutyczno- | Gra bazuje na:
edukacyjna » Zdaniach niedokonczonych,

« Cwiczeniach stymulujgcych wyobraznie,

« Zadaniach z zakresu komunikacji interpersonalne;,

« Cwiczeniach oddechowych.

Gra pozwala na zapoznanie sie ze ,Swiatem dziecka”, odkrywa jego schematy myslenia, pokazuje jak radzi sobie ze
wspotpracg i komunikacjg w grupie. Moze by¢ dobrym wstepem do dalszej rozmowy, zaje¢ psychoedukacyjnych czy
psychoterapii.

ELEMENTY GRY:

* 1 instrukcja,

* 1 plansza,

» 25 kart ,Bagaz doswiadczen”,
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* 25 kart ,, Wyzwania”,
» Kostka do gry,
* Pionki.

38. Emocje — Przy wykonywaniu kolejnych zadan gracze w formie zabawy bedg trenowac swoje umiejetnosci zwigzane z okreslaniem
nazywam, i wyrazaniem wiasnych emocji. Gtdwnym celem terapeutycznym gry jest omowienie czterech podstawowych emocji:
rozumiem, radosci, zilosci, smutku, leku oraz doskonalenie umiejetnosci nazywania i konstruktywnego wyrazania emoc;ji.
wyrazam. Dodatkowo gracze bedg mogli ksztattowac¢ takie zdolnosci jak: wspotpraca, tolerancja i akceptacja innych,

Planszowa gra | nawigzywanie pozytywnych relacji, budowanie poczucia wtasnej wartosci, aktywne stuchanie, umiejetnosci z zakresu
terapeutyczna | komunikacji werbalnej i niewerbalnej, czerpanie przyjemnosci oraz satysfakcji ze wspdlnej zabawy oraz mozliwosci
przebywania w grupie.
Jednorazowo w gre moze grac do 5 graczy.
Opakowanie zawiera:
- 6 trojkatnych plansz
- komplet pionkow
- kostke
- ksigzeczke stanowigca szczegotowsq instrukcje wykorzystania gry.
39. Ucze sie Dzieki grze, dziecko bedzie uczyto sie wyrazania emocji. Umiejetnosci zyciowe to o osobiste i spoteczne umiejetnosci,
wyrazaé ktére kazde dziecko powinno rozwija¢. Zawartos¢ zestawu:
emocje - gra * Plansza
edukacyjna * 4 Pionki
« 22 Zetony — klucze
* Spinner ze strzatka.
40. Jak dobrze Dzieki grze rozwijajgcej samoswiadomo$¢ dziecka, dziecko rozwija swiadomos¢ siebie, jedng z kluczowych
mnie znasz? - | umiejetnosci zyciowych. Zawarto$¢ gry: plansza, spinner ze strzatka, 8 zetondw, 4 pionki, 56 kart, instrukcja.
gra rozwijajaca
samoswiadom
os¢ dziecka
41. Ucze sie Gra edukacyjna dzieki ktérej dziecko uczy sie podejmowac decyzje. Podczas zabawy dziecko staje przed réznego

rozwigzywac
problemy - gra
edukacyjna

rodzaju wyborami. Zawartos¢ zestawu:
* Plansza

* Pionki

» Podstawki

* Karty

- Zetony-klucze
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* Spinner ze strzatka

42. Zestaw Zestaw (rozszerzony) pomocy do Diagnozy Profilem Psychoedukacyjnym (PEP-R) Zestaw zawiera niezbedne elementy
pomocy do do diagnozy funkcjonalnej dzieci z deficytami rozwojowymi w wieku od 1 do 12 roku zycia.
Diagnozy
Profilu
Psychoedukac
yjnego (PEP-R)
E. Schoplera
43. Program Program multimedialny Percepcja wzrokowo-stuchowa pakiet mTalent obejmuje dwie pozycje: - mTalent PERCEPCJA
multimedialny | WZROKOWA - mTalent PERCEPCJA SLUCHOWA Program multimedialiny PERCEPCJA WZROKOWA i SLUCHOWA
Percepcja to - blisko 600 ekrandéw interaktywnych (¢wiczenia typu: fgczenie elementdw, kategoryzowanie, zaznaczanie réznic,
wzrokowo- memo, gry pamieciowe, sekwencje, tagczenie punktow, interaktywne puzzle, sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do pracy z
stuchowa grupg dzieci (np. interaktywne gry planszowe z pionkami, gry za tablice interaktywne), a takze éwiczenia oparte na
Pakiet Ekspert | tekscie, np. uzupetnianie luk w zabawnych rymowankach uzupetnianie ilustracji do tresci, zadania kreatywne (np.
mTalent narysuj) i inne), - 200 kart pracy do wydruku - idealne narzedzie na zajecia korekcyjno-kompensacyjne, logopedyczne,

rewalidacyjne i inne majgce na celu ksztattowanie i usprawnianie percepcji wzrokowej; - jedyny tego typu interaktywny
produkt na rynku; - odpowiedz na jedno z najczestszych wskazan form pomocy psychologiczno-pedagogicznej i zalecen
do pracy z dzieckiem (ksztattowanie i ¢wiczenia percepcji stuchowej/ wzrokowej); -pierwszy produkt interaktywny na
polskim rynku oparty o metode M. Frostig; - propozycja uzupetniona o zestaw dodatkowych materiatébw publikaciji
autorskich rozszerzajgcych spektrum mozliwosci zastosowania tego produktu (np. pomoce tradycyjne, drukowalne
karty, poradnik metodyczny).

Produkt PERCEPCJA WZROKOWA jest podzielony na trzy czesci:

- pierwsza z nich zawiera materiat tematyczny,

- druga atematyczny,

- trzecia - materiat jezykowy (najbardziej przydatny w przypadku pracy z dzie¢mi starszymi, ktére miewajg ktopoty z
rozpoznawaniem i réznicowaniem znakow).

W kazdej czesci znajdujg sie zestawy ¢wiczen z podobnych obszaréw: 1. Stato$¢ spostrzegania 2. Spostrzeganie figury
i tta

3. Spostrzeganie potozenia przedmiotdw w przestrzeni 4. Spostrzeganie stosunkow przestrzennych 5. Koordynacja
wzrokowo-ruchowa 6. Pamie¢ wzrokowa 7. Jarmark rozmaitosci (zawiera ¢wiczenia z réznych obszaréw,
niesklasyfikowane w innych dziatach, np. uwaga i koncentracja). Kazdy z nich zawiera materiat tematyczny (ilustracje),
atematyczny (symbole i figury) oraz jezykowy (litery i cyfry).

Dodatkowo w sktad zestawu programu mTalent Percepcja wzrokowa wchodzg: - Drukowany poradnik metodyczny
"Percepcja wzrokowa"; -kolorowe patyczki;
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- okragte zetony; - liczmany; figury; - latarka z laserem; - lupa; -Ksigzki z kursem e-kreda; - licencja mTalent; -instrukcja
instalacji mTalent.pl

- KOD odblokowujgcy dostep do szkolenia online i umozliwiajgcy otrzymanie imiennego Certyfikatu

W programie PERCEPCJA SLUCHOWA wydzielono nastepujgce dziaty ¢wiczen interaktywnych: 1. Rozpoznawanie i
réznicowanie dzwiekéw 2. Sekwencje i rytmy 3. Stuch fonemowy 4. Synteza stuchowa 5. Analiza stuchowa 6. Pamie¢
stuchowa i polecenia ztozone 7. Rymy i zagadki 8. Zabawy stuchowe (zawierajgce ¢wiczenia niesklasyfikowane w
innych dziatach, np. koordynacja stuchowo-ruchowa itd.)

Dodatkowo w skfad zestawu programu mTalent Percepcja stuchowa wchodzg: - Drukowany poradnik metodyczny
"Percepcja stuchowa"; - mikrofon + statyw;

- karta dzwiekowa USB; - stuchawki; - gtosniczki stereo USB+Minijack; - okragte zetony; - kolorowe patyczki; - trojkat
muzyczny; - drewniane pudetko akustyczne;

- Ksigzki z kursem e-kreda; - licencja mTalent; - instrukcja instalacji mTalent.pl; - KOD odblokowujgcy dostep do
szkolenia online i umozliwiajgcy otrzymanie imiennego Certyfikatu

Licencja na czas nieokreslony - 1 stanowisko online (wymagany dostep do Internetu) + 2 stanowiska offline (praca bez
dostepu do Internetu)

Do poprawnego dziatania zasobow edukacyjnych konieczne jest korzystanie z ponizszych przegladarek i systemow
operacyjnych:

Przegladarki: Google Chrome - od wersji 32, oraz wyzsze wersje; Mozilla Firefox - od wersji 27, oraz wyzsze wersje;
Apple Safari od wersji 8 wzwyz; Microsoft Edge

Systemy operacyjne: Microsoft Windows - wersje 7,8,8.1,10 i wyzsze (Chrome, Firefox, Edge); dla mLibro w wersji dla
Windows 7, a takze dla mLibro w wersji Windows Store (Windows 8.1, Windows 10 i wyzsze wersje) - minimum 2GB
RAM; Apple Mac OSx - od wersji 10.08 i wyzsze (Safari); Apple iOS - od wers;ji 7.1.2 (Safari); dla mLibro w wersji iOS
App Store wymagana wersja systemu iOS 10.0 lub wyzsza; Google Android 8, 9, 10 (Chrome i Edge); dla mLibro w
wersji Google Play przynajmniej 2GB RAM; Linux (Chrome i Firefox)

WAZNE: Licencja produktu jest jednostanowiskowa, co upowaznia do pracy on-line jednego zalogowanego
uzytkownika na dowolnym urzadzeniu (w dowolnym miejscu i czasie) oraz do pobrania programu off-line na
maksymalnie 2 urzgdzenia nalezgce do Licencjobiorcy

Szkolenie online z obstugi programu GRATIS.

BEZPLATNE wsparcie techniczne producenta.

44.

Ztapmy Lwa.
Specijalne
potrzeby

edukacyjne

To wyjatkowa gra, ktéra opiera sie na japonskiej grze Dobutsu shogi (dost. ,zwierzgtkowe szachy”, jap. Gra realizuje
podstawe programowg MEN w zakresie powszechnego wprowadzenia szachéw do szkdt podstawowych. Gra realizuje
podstawe programowg w zakresie w zakresie nauki programowania w nauczaniu wczesnoszkolnym i rozwija kluczowe
umiejetnosci dzieci takie jak:

» my$lenie logiczne i strategiczne,
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» pamiec i orientacja przestrzenna,

* umiejetnos¢ analizy i rozwigzywania problemow,

* intuicja, wyobraznia,

» umiejetnos¢ koncentracji,

* umiejetnos¢ radzenia sobie ze stresem,

* zdolnos¢ doskonalenia sie.

Reguty gry sg proste. Gra nie wymaga umiejetnosci gry w szachy. Gra zachowuje wszystkie walory logiki i strategii
znanej z europejskich szachéw sprowadzajgc je jednak do niezbednego minimum: figur-zwierzatek dla kazdego z
dwoch graczy i matej planszy. Nie trzeba pamietaé o mozliwych ruchach zwierzat na planszy — sg oznaczone dobrze
widocznymi na figurach znakami. Zbite figury nie zostajg odrzucone z gry, ale stuzg wiernie temu, kto je zbit! Dzieki
temu gra ma niewiele remisow, a takze jej kohcowki sg niezwykle ekscytujgce. Uzupetniajgce scenariusze zabaw
opartych na grze zostaly dobrane w taki sposéb by rozwija¢ bazowe funkcje poznawcze i umiejetnosci wazne dla dzieci
z ryzykiem dysleksji lub dyskalkulii. Fizyczna formy gry — drewniane, zaokrgglone klocki oraz poduszki, tagodne kolory i
ksztatty rysunkoéw zwierzat idealnie odpowiadajg oczekiwaniom wobec pomocy dydaktycznych dla dzieci z
zaburzeniami ze spektrum autyzmu. Ruchowa forma wielkowymiarowej gry oraz scenariusze ruchowych zabaw
pomagajg kanalizowa¢ aktywnos$é dzieci nadpobudliwych ruchowo. Wytworzona w zabawie aktywnos¢ w zakresie
myslenia operacyjnego rozwija dodatkowo umiejetnoS¢ koncentracji, a interakcje z uczestnikami w sposob
niewymuszony uspoteczniajg uczestnikow zajeé¢ budujgc kompetencje niezbedne do funkcjonowania w grupie
rowiesnicze;.

Zestaw zawiera:

» dywanowg plansze do gry 1,5 x 2 m z 8 poduszkami,

* uzupetniajgce kartonowe znaki do wykorzystania z planszg dywanowg: 24 mniejsze kota | 6 wigkszych két z
.emotikonami” (szczescie, rados¢, smutek, strach, zto$¢, inne);

*» szesSC zestawow gry planszowej z drewnianymi klockami-zwierzatkami,

* poradnik metodyczny, zabawy, wydrukowane karty pracy,

» zabawy multimedialne na tablice interaktywna,

* nagrody naklejki dla dzieci.

45.

Obcigzeniowy
kocyk - 1,4 kg -
50x25 cm

Koc obcigzeniowy wykorzystywany w S| wg wymiaréw podanych w nazwie.

46.

Obcigzeniowy
kocyk - 1,35 kg
- 120x70 cm

Koc obcigzeniowy wykorzystywany w S| wg wymiaréw podanych w nazwie.

47.

Gruszka - duzy

Miekkie i wygodne gruszki wypetnione granulatem, dopasowujgce sie ksztalttem do osoby siedzgcej. Pokryte trwalg
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puf serce tkaning PCV bez ftalandw, ktérg tatwo utrzymaé w czystosci. « waga 4 kg ¢ sr. 60 cm * wys. 80 cm
48. Gra - Doskonalenie zrecznosci. Sortowanie kulek wg koloru. Zawartosé: Podstawa z piecioma przezroczystymi tulejami, 50
Szczypcowe | kulek w 5 kolorach, 2 szczypce, instrukcja.
sortowanie
49. Drewniana Uktadanka sktadajgca sie z 29 drewnianych figur geometrycznych oraz 20 kart z modelami zwierzatek do utozenia (3
uktadanka poziomy trudnosci). Uktadajgc zwierzatka wedtug wzoréw dziecko uczy sie rozpoznawania ksztattéw i koloréw. Cwiczy
geometryczna - | takze spostrzegawczos¢, pamieé¢ wzrokowa i motoryke dtoni. « wym. opakowania 38 x 16 x 2,5 cm » wym. kart 10 x 10
drewniane cmewym. elem.od 2,5x2,5x1cmdo11,2x5,6 x1cm
figury
50. Sruby i Zestaw plastikowych srub i nakretek. Zabawka rozwija sprawnosé motoryczng oraz koordynacje, pomaga w nauce
nakretki do sortowania i klasyfikowania, a takze rozrézniania kolorow, ksztattéw i liczb. - 16 srub w 4 réznych ksztattach, kazdy
zabaw rodzaj sruby w 4 kolorach - 16 nakretek dopasowanych do $rub pod wzgledem ksztattu, koloru i $rednicy gwintu - wym.
kreatywnych - | Sruby ok. 5 x 4,6 x 6,4 cm - wym. nakretki ok. 5 x 4,6 x 1,5 cm - 12 obrazkowych kart aktywno$ci z lakierowanego
zestaw z kartonu o wym. 23,9 x 20,9 cm. 10 kart posiada otwory na sruby, dzieki czemu obrazek zmieni sie w przestrzenng
kartami konstrukcje!

51. Kolorowy Namiot po natozeniu na stét tworzy miejsce zabaw. Prostokatny stét (np. 100575) jest sprzedawany osobno. - namiot o

namiot wym. 119 x 74 x 52 cm.

52. Klepsydra Po odwrdceniu klepsydry kolorowy zel powoli sptywa na dno. « wym. 8 x 20 cm - r6zne kolory, sprzedawane losowo.

sensoryczna
Jumbo
53. Tablica Magnetyczny rysik przesuwa sie po powierzchni tablicy, kulki pojawiajg sie na powierzchni i tworzg pozgdane ksztatty.
magnetyczna | Wewnatrz zamknietej tablicy znajdujg sie metalowe kuleczki, a na wierzchu tablicy otwory. W trakcie przesuwania
namagnesowang koncéwkg pisaka po otworach kuleczki osadzajg sie tworzgc rysunek. Aby "zmazac" rysunek nalezy
przeciagnac ptaskg powierzchnig pisaka lub palcem po rysunku, a wystajgce z otwordw kuleczki schowajg sie do
Srodka tablicy. Tablica i rysik wykonane z tworzywa sztucznego.

54. Geoplan Dwustronna podstawa z umieszczonymi na niej koteczkami, na ktore nakladamy elastyczne gumki, uzyskujgc
geometryczne wzory. * 11 x 11 koteczkdéw z jednej strony « 29 koteczkdw z drugiej strony « komplet 20 gumek do
cwiczen « wym. 27 x 27 cm.

55. | Tréjwymiarowy | Kostka z trojwymiarowymi labiryntami - zagadki logiczne. Obrd¢ kulke w labiryncie aby znalazta sie w punkcie staru a

labirynt - nastepnie obracaj kostke. Bok szescianu 13,8 x 13,8.
¢éwiczenia
motoryki matej
i koncentracji
56. Memory Drewniane memo dotykowe to gra polegajgca na tym, by bez podgladania, a jedynie przy pomocy dotyku, sposréd 32
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dotykowe drewnianych krgzkéw znalez¢ i dopasowac do siebie te o identycznej powierzchni. Wnetrze krgzkéw wykonano z
materiatow o réznej fakturze. Gracz wktada reke do worka i wytawia 1 krgzek. Kiedy juz to zrobi, wktada reke po raz
drugi i sposrod tych, ktére w worku pozostaty (bez patrzenia, postugujgc sie jedynie zmystem dotyku wybiera drugi do
pary o doktadnie takiej samej strukturze materiatu). Wygrywa ta osoba, ktéra zbierze najwiecej par.

Ukfadanka idealnie nadaje sie do rozwijania pamieci i doskonalenia zmystu dotyku u dzieci. Krgzki mozna
przechowywac w dotgczonym do zestawu porecznym, bawetnianym worku.
Zestaw zawiera 16 par drewnianych klockow i bawetniany woreczek. - ér. 4 cm - wys. 2 cm.
57. | Transparentne | Kolorowe, przezroczyste sze$ciany wykonane z tworzywa sztucznego.
szesciany, 36 | - 36 elem.
elem. - wym. opak. 28 x 20 x 12,5 cm
Kolorowe szesciany do zabawy z barwg i S$wiattem. Mozna uktadac je jeden za drugim i, patrzac pod Swiatto,
poszukiwac¢ nowych odcieni, ktére powstajg po natozeniu sie barw.
58. Klocki z Solidnie wykonane klocki z kauczukowego drewna z kolorowymi elementami z przezroczystego akrylu w réznych
kolorowym kolorach. Majg bezpieczne, zaokrgglone narozniki. Dzieci moga nie tylko bawi¢ sie klockami, ale takze obserwowac
wypetnieniem | przez nie swiat dookota w innych barwach.
* 4 tréjkaty owym. 14 x 3,5 x 12 cm
* 4 potkota o wym. 14 x 3,5 x 7 cm
* 4 kwadraty o wym. 3,5 x 3,5 x 3,5 cm
* 4 prostokaty o wym. 14 x 3,5 x 7 cm.
59. Domek Dzieci przektadajg kolorowe figury przez okienka, ¢wiczg motoryke i koordynacjg wzrokowo - ruchowg. Drewniana
kolorowych podstawa z kolorowym domkiem, 50 figur na pretach w 5 ksztattach.
figur
60. Fakturowa Fakturowa loteryjka z fotografiami - Fotografie umozliwiajg wzrokowo - dotykowe skojarzenia odczuwanej faktury i
loteryjka z widzianego przedmiotu. Dzieci mogg dobiera¢ w pary kartoniki o tej samej fakturze, a takze mogg dobiera¢ kartonik z
fotografiami | fakturg do fotografii przedmiotu.
61. | Relacje szeregi | Relacje — szeregi — sekwencje
- sekwencje - | Trzy zestawy kart:
metoda Karty Relacje: ujmujgce zalezno$¢ miedzy dwoma bgdz wiekszg liczbg elementéw (podmiotdw, przedmiotow,
krakowska fragmentdéw obiektow, cech).
Karty Szeregi: pokazujgce ciggi elementdéw ustawionych obok siebie w linii proste;j.
Karty - Sekwencja - jest ciggiem znakéw (symboli), stanowigcym uporzadkowang wedtug okreslonej reguty strukture.
W sekwenciji struktury (dwu-, trzy-, czteroelementowe) powtarzajg sie. Miejsce kolejnego znaku w sekwencji wynika z
przyjetej arbitralnie reguty.
62. | Relacje szeregi | Relacje — szeregi — sekwencje
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Trzy zestawy kart:

Karty Relacje: ujmujgce zaleznosé miedzy dwoma bgdz wiekszg liczbg elementdéw (podmiotéw, przedmiotow,
fragmentéw obiektow, cech).

Karty Szeregi: pokazujgce ciggi elementdéw ustawionych obok siebie w linii prostej.

Karty - Sekwencja - jest ciggiem znakow (symboli), stanowigcym uporzadkowang wedtug okreslonej reguty strukture.
W sekwenciji struktury (dwu-, trzy-, czteroelementowe) powtarzajg sie. Miejsce kolejnego znaku w sekwencji wynika z
przyjetej arbitralnie reguty.

63. Uktadanka W zestawie kolorowe kuleczki, foremki, pateczki, pesetka, tyzka, drewniana plansza oraz zestaw do memory.
kolorowe
memory
64. | Kij deszczowy - | Instrument wykonany z tworzywa sztucznego. W $rodku umieszczono mate kolorowe koraliki, ktére spadajac w dot
reinmaker wywotujg charakterystyczny dla deszczu dzwiek.
* dt. 50 - 55 cm.
65. Drewniany Do pudeteczka i odpowiedniej przegrody nalezy wrzuci¢ wtasciwy obrazek wg danej kategorii.
sorter
66. Monitor Monitor interaktywny stuzgcy do prowadzenia zajeé¢ edukacyjnych w oparciu 0 nowoczesne technologie informatyczne.
interaktywny | Parametry techniczne: rozmiar monitora min. 65 cali, typ matrycy TFT, czas reakcji 8 ms, ilos¢ wyswietlanych koloréw
75" 1,07 B (10 bitowy), rozdzielczos¢ 3840x2160, format obrazu16;9,technologia dotykowa: podczerwien do 10 punktéw,
obszar wyswietlania obrazu:1462,5x801,5mm, wbudowane gtosniki 2x15W, ztgcza wejscia:HDMI X3, USB Touch x2, D-
SUB, VGA Audio In, YPbPr, CVBS, wejscie mikorofonowe, USB 2,0 x2, RS-232, OPS, zlgcza wyjscia: wyjscie
stuchawkowe, obstugiwane systemy operacyjne: wszystkie aktualne systemy Microsoft Windows, Mac OS. Dodatkowe
wyposazenie: mobilny statyw dla monitoréw interaktywnych, maksymalne obcigzenie 50 kg, regulowana wysokosé 120
- 165 cm, kétka z hamulcem, komputer OPS (min. Intel, 4 GB, SSD120GB, iHD, Win10ProPL), klawiatura
bezprzewodowa + mysz bezprzewodowa.
67. Mega W zestawie kolorowe kuleczki, pesetka, tyzka, drewniana plansza, 3 dwustronne plansze, kolorowe foremki, kolorowe
uktadanka z | ksztatty, cyfry, pierscienie, magnetyczne rybki oraz wedka, pateczki,
kuleczkami
68. Duzy zestaw | Drewniana skrzynka z bogatym wyposazeniem do zabaw, treningu i éwiczen rozwijajgcych zmyst wechu. Ponad 100
do treningu elementow umozliwia przeprowadzenie zaje¢ tematycznych, poznawczych oraz terapeutycznych dla catej grupy dzieci.
zapachowego | Na ptytkach umieszczone sg obrazki adekwatne do zatgczonych zapachéw tak, aby dziecko mogto skojarzy¢ zapach z

rysunkiem. Plytki z obrazkami stanowig element manipulacyjny do ¢wiczen m.in identyfikacji zapachu, pamieci z
wykorzystaniem receptoréw wzrokowych i wechowych oraz rozwijania stownictwa. Przy pomocy zatgczonych
scenariuszy zaje¢ — lekcji, mozna stworzy¢ oryginalne i bardzo ciekawe zajecia uswiadamiajace dzieciom, jak wazng
role w zyciu odgrywa zapach i zmyst powonienia.
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Zestaw zawiera:

- 15 owocowych zapachow,

- 8 zapachdéw wyciszajgcych,

- 7 zapachéw pobudzajgcych,

- 30 kart i drewniana skrzynka. Karty przedstawiajg caty i owoc przepotowiony.

69. | Kula plazmowa | Funkcja sterowania dzwiekiem poprzez wbudowany mikrofon (po ustawieniu przetgcznika w trybie audio kula roz$wietla
sie, gdy mikrofon zarejestruje odpowiednio gtosny dzwiek). Regulowana czutos¢. Dotkniecie punktu na szklanym
korpusie powoduje silniejsze rozswietlenie go. * wys. 24 cm < $r. kuli 15 cm « zasilacz 230 V w komplecie.

70. Magiczne 20 sposobow nauki o kolorach. Okulary pokazujg dziecku jakie kolory sg kolorami podstawowymi i co sie dzieje jesli je

okulary do ztamiemy innymi kolorami, ile moze ich powstac i jakg majg nazwe. - wym. 14 x 15 cm.
mieszania barw

71. Drewniana Drewniana tablica z ruchomymi elementami — nalezy utozyé okreslony wzér w wyznaczonym czasie (w zestawie 18

tablica z podwdéjnych kart, klepsydra oraz dwustronna tablica — ksztatty lub kdteczka).
ruchomymi
elementami

72. Tunel Tunel sensoryczny z wypetnieniem. Zaprojektowana do ¢éwiczeh bodzcéw czucia gtebokiego jak i do relaksu. Pokrowiec

sensoryczny | wykonany z Eco, wypetniony granulkami styropianowymi.

73. Gra - Celem gry jest nauka czynnosci wykonywanych w trakcie catego dnia i okreslania godzin w formacie analogowym i

Planowanie cyfrowym za pomocg podstawowych codziennych czynnosci z wtasnego otoczenia. Gra polega na wypetnianiu tablicy
codziennych | obrazkami przedstawiajgcymi czynnosci, ktore dziecko ma wykonaé o roznych porach dnia. Zestaw mozna wykorzystac
czynnosci stosujgc dwa rozne formaty: 12 i 24-godzinny. « makatka z przezroczystymi kieszonkami o wym. 105 x 35 cm « 36 kart

przedstawiajgcych czynnosci o wym. 9 x 9 cm « 36 kart przedstawiajgcych zegar wskazujgcy rozne pory o wym. 9 x 9
cm ¢ 72 karty przedstawiajace rézne godziny o wym. 9 x 4,5 cm « 12 kart oznaczajgcych pore przedpotudniowg (am) lub
popotudniowg (pm) o wym. 9 x 9 cm.

74. Potyskujace Duze walce wykonane z przezroczystego tworzywa w 6 teczowych kolorach. Uktadanie ich w sorterze umieszczonym

walce na panelu swietinym pozwala obserwowaé ciekawe efekty. Podstawa bok 23.5 cm i 36 walcow w 6 kolorach.

75. Magiczne Przezroczyste pojemniki z tworzywa z przelewajgca sie kolorowg cieczg wymiary 7x13.

przelewanki
duze
76. Ptynna 5 mat w kolorach pomaranczowym, niebieskim, rézowym, filetowym, zielonym. Waga 11kg/m?, niepalny nadajgcy sie do
sensoryczna | recyklingu, PVC, PE, woda z kolorowym ptynem kolsmetycznym, wymiar: srednica 40 cm, grubos¢ 7,5 mm z czego 2
mata Kola mm. to podktad antyposlizgowy.

77. Aromatyzer Ultradzwiekowy dyfuzor zapachu z funkcjg aromaterapii, ktéry moze postuzy¢ jako nawilzacz powietrza. Moc 12 W, 100-

zapachowy 240V 50/60 Hz, funkcja aromaterapii na olejkach eterycznych, wydajnos¢ 40 -60 mi/h, obszar 50m2, czas pracy 10h,
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pojemnos¢ 500ml, czasomierz 2h/4h/praca ciggta, 2 rodzaje mgietki niska, wysoka, swiatto LED:RGB, 7 koloréw
oswietlenia, zasilacz sieciowy AC, miarka na wode, pilot, rodzaj pracy ultradzwieki, przewdd 180 cm, rozmiar 168x160
mm, materiat ABS+PP.

78. Dysk Dysk o srednicy 30 cm, aktywny na dotyk i dzwiek. Wytwarza pioruny na wskutek dotykania.
plazmowy
79. Program Program posiada rekomendacje Polskiego Towarzystwa Dysleks;ji.
multimedialny
Percepcja Programy mTalent otrzymaty wyrdznienie w prestizowym konkursie Bett Awards 2021, dotyczgcym rozwigzan
wzrokowa
mTalent Program multimedialny PERCEPCJA WZROKOWA z serii mTalent to

blisko 600 ekranéw interaktywnych (éwiczenia typu: tgczenie elementéw, zaznaczanie réznic, memo, gry pamieciowe,
sekwencje, tgczenie punktéw, interaktywne puzzle, sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do pracy z grupg dzieci (np.
interaktywne gry planszowe z pionkami, gry za tablice interaktywne), a takze éwiczenia oparte na tekscie, np.
uzupetnianie luk w zabawnych rymowankach uzupetnianie ilustracji do tresci, zadania kreatywne (np. narysuj) i inne),
200 kart pracy do wydruku

idealne narzedzie na zajecia korekcyjno-kompensacyjne, logopedyczne, rewalidacyjne i inne majgce na celu
ksztattowanie i usprawnianie percepcji wzrokowej,

jedyny tego typu interaktywny produkt na rynku,

odpowiedz na jedno z najczestszych wskazan form pomocy psychologiczno-pedagogicznej i zalecen do pracy z
dzieckiem (ksztattowanie i ¢wiczenia percepcji stuchowej/ wzrokowej),

pierwszy produkt interaktywny na polskim rynku oparty o metode M. Frostig,

propozycja uzupetniona o zestaw dodatkowych materiatow publikacji autorskich rozszerzajgcych spektrum mozliwoSci
zastosowania tego produktu (np. pomoce tradycyjne, drukowalne karty, poradnik metodyczny),

Produkt jest podzielony na trzy czesci:

- pierwsza z nich zawiera materiat tematyczny,
- druga atematyczny,
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- trzecia; materiat jezykowy (najbardziej przydatny w przypadku pracy z dzie¢mi starszymi, ktore miewajg ktopoty z
rozpoznawaniem i réznicowaniem znakow).

W kazdej czesci znajdujg sie zestawy ¢wiczen z podobnych obszaréw:

1. Statos¢ spostrzegania

2. Spostrzeganie figury i tta

3. Spostrzeganie potozenia przedmiotéw w przestrzeni

4. Spostrzeganie stosunkéw przestrzennych

5. Koordynacja wzrokowo-ruchowa

6. Pamie¢ wzrokowa

7. Jarmark rozmaitosci (zawiera ¢wiczenia z roznych obszaréw, niesklasyfikowane w innych dziatach, np. uwaga i
koncentracja).

Kazdy z nich zawiera materiat tematyczny (ilustracje), atematyczny (symbole i figury) oraz jezykowy (litery i cyfry).
Dodatkowo w skfad zestawu programu mTalent Percepcja wzrokowa wchodzg:
- tradycyjne elementy wyposazenia: kolorowe patyczki, okragte zetony, duza lupa, liczmany, latarka z laserem

- drukowane elementy wyposazenia: instrukcja uzytkowania, dokument licencyjny, gwarancja, ksigzka ze szkoleniem z
zakresu tworzenia autorskich materiatow interaktywnych, a takze poradniki metodyczne ze scenariuszami zajec.

Seria produktow mTalent to gotowe narzedzia diagnostyczno-terapeutyczne, zawierajgce tysigce ¢wiczen
multimedialnych dla nauczycieli, terapeutéw, pedagogow i logopeddéw do wykorzystania podczas zaje¢ dydaktyczno-
wyrownawczych, rewalidacyjnych, logopedycznych, korekcyjno- kompensacyjnych z dziecmi w wieku 4-11 lat w normie
intelektualnej, lub niezaleznie od wieku w przypadku dzieci z niepetnosprawnoscig intelektualna.

Kazdy program serii mTalent:

- zawiera podrecznik metodyczny, scenariusze zajec, zestaw tradycyjnych pomocy dydaktycznych, drukowalnych kart
pracy, oraz KURS TWORZENIA MULTIMEDIALNYCH ZASOB6W EDUKACYJNYCH na tablice i monitory interaktywne,
komputery, tablety, w postaci bogato ilustrowanego przyktadami podrecznika tworzenia gier i ¢wiczen interaktywnych do
wykorzystania w edukacii i terapii. Kurs autorstwa wieloletniego wyktadowcy akademickiego, przygotowujgcego
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przysztych nauczycieli i terapeutow do pracy. Mozliwos¢ zakonczenia kursu certyfikatem imiennym,

- umozliwia prace z programem zarowno online w dowolnym miejscu i czasie (np. w domu) na kazdym dostepnym
urzadzeniu (komputer, tablet, smartfon, tablica interaktywna, na systemach Windows, Android oraz iOS), jak i offline
(bez dostepu do internetu) na komputerze, tablecie (np. w szkole, gabinecie),

- stuzy do wykorzystania podczas zaje¢ indywidualnych (np. w gabinecie, w poradni), jak i grupowych (w szkole,
przedszkolu) np. przy tablicy lub monitorze interaktywnym,

- wykonany w technologii HTMLS5, a nie flash,

- jest opracowany przez najlepszych specjalistdw w swojej dziedzinie, majgcych doswiadczenie zaréwno w pracy z
dzie¢mi, jak i technologii na ustugach terapii, a takze tworzeniu (rozpoznawalnych na rynku) produktéw wspierajgcych
diagnoze i proces terapeutyczny,

- zapewnia zgodnos¢ z zasadami dostepnosci - tatwiejsza obstuga oprogramowania przez osoby z
niepetnosprawnosciami - wtasciciel marki mTalent (Learnetic SA) jest rowniez pierwszym w Polsce (z ramienia firm
prywatnych) sygnatariuszem ogélnopolskiego projektu dotyczgcego dostepnosci,

- umozliwia m.in. monitoring postepow podopiecznych, oraz zbieranie informacji szczegétowych np. na temat tego, z
jakimi elementami mieli problemy.

Pracuj z mTalent rowniez na odlegtos¢! Niezaleznie od okolicznosci mozesz kontynuowaé prace z programami mTalent.
W tym celu wykorzystaj multimedialne zasoby programoéw oraz funkcjonalnosci platformy mTalent.pl do prowadzenia
terapii na odlegto$¢. Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajgce terapie, ktére pozwalajg
na prace zdalng bez korzystania z zewnetrznego oprogramowania Takie podejscie gwarantuje catkowite
bezpieczenstwo danych osobowych pacjentow i terapeutéw oraz przebiegu zdalnej terapii.

Licencja na czas nieokreslony - 1 stanowisko online (wymagany dostep do Internetu) + 2 stanowiska offline (praca bez
dostepu do Internetu), w przypadku programéw 031927, 031928, 031939 - 031942 - 3 stanowiska online + offline.
Oprogramowanie dostepne na platformie mTalent.pl dziata poprawnie na wiekszosci urzadzen typu: tablety, smartfony,
komputery stacjonarne, laptopy oraz tablicach interaktywnych (Firefox) i na monitorach dotykowych, na systemach
Windows, Android oraz iOS.

WAZNE: Licencja produktu jest jednostanowiskowa, co upowaznia do pracy on-line jednego zalogowanego uzytkownika
na dowolnym urzgdzeniu (w dowolnym miejscu i czasie) oraz do pobrania programu off-line na maksymalnie 2
urzgdzenia nalezgce do Licencjobiorcy. Szkolenie online z obstugi programu GRATIS. BEZPLATNE wsparcie
techniczne producenta.
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Programy z serii mTalent sg zgodne z opublikowanymi przez MEN podstawowymi kierunkami realizacji polityki
oswiatowej w roku szkolnym 2020/2021, ze szczeg6inym uwzglednieniem wykorzystania w procesach edukacyjnych
narzedzi i zasobow cyfrowych oraz metod ksztatcenia na odlegtosc.

JEDYNY polski program terapeutyczny nagrodzony prestizowg europejskg nagrodg BELMA:

Program przeznaczony jest do pracy przy uzyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora
interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS).

Przegladarki:

- Google Chrome; od wersji 32, oraz wyzsze wersje
- Mozilla Firefox; od wersji 27, oraz wyzsze wersje
- Apple Safari od wersji 8 wzwyz

- Microsoft Edge

Systemy operacyjne:

- Microsoft Windows; wersje 7,8,8.1,10 i wyzsze
- Apple Mac OSx; od wersji 10.08 i wyzsze (Safari)

- Apple iOS; od wersji 7.1.2 (Safari)
- Google Android 7.1.1, 8, 9, 10 (Chrome i Edge)
- Linux (Chrome i Firefox)

80.

Program
multimedialny
Percepcja
stuchowa
mTalent

Program posiada rekomendacje Polskiego Towarzystwa Dysleksiji.

Programy mTalent otrzymaty wyr6znienie w prestizowym konkursie Bett Awards 2021, dotyczgcym rozwigzan
edukacyjnych na swiecie.

Program PERCEPCJA SLUCHOWA z serii mTalent to

ponad 600 ekrandw interaktywnych (¢wiczenia typu: odstuchiwanie i nagrywanie wtasnej wersji materiatu jezykowego,
taczenie elementdw, kategoryzowanie, zaznaczanie roznic, memo, gry pamieciowe, sekwencje, tgczenie punktow,
interaktywne puzzle, sudoku obrazkowe, ¢wiczenia do pracy z grupg dzieci (np. interaktywne gry planszowe z pionkami,
gry za tablice interaktywne), a takze ¢wiczenia oparte na tekscie, np. uzupetnianie luk w zabawnych rymowankach
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uzupetnianie ilustracji do tresci, zadania kreatywne (np. narysuj) i inne),
200 kart pracy do wydruku

idealne narzedzie na zajecia korekcyjno-kompensacyjne, logopedyczne, rewalidacyjne i inne majgce na celu
ksztattowanie usprawnianie percepcji stuchowej.

W programie wydzielono nastepujgce dziaty ¢wiczen multimedialnych:

1. Rozpoznawanie i r6znicowanie dzwiekow

2. Zabawy dzwiekami

3. Cechy dzwieku

4. Sekwencje i rytmy

5. Pamieé stuchowa i polecenia ztozone

6. Analiza stuchowa

7. Synteza stuchowa

8. Stuch fonemowy

9. Rymy

10. Zagadki

11. Koordynacja stuchowo-wzrokowo-ruchowa

Program mTalent Percepcja stuchowa to:

- program o potwierdzonej skutecznosci i bezpieczenstwie uzytkowania (wyréb medyczny),

- jedyny tego typu interaktywny produkt na rynku, odpowiedz na jedno z najczestszych wskazan form pomocy
psychologiczno-pedagogicznej i zalecen do pracy z dzieckiem (ksztattowanie i ¢wiczenia percepcji
stuchowej/wzrokowej),

- zbiér ponad 600 interaktywnych ekranéw,

- materiat pozytywnie zaopiniowany i zrecenzowany,

- produkt zgodny z wytycznymi dostepnosci dla osob z niepetnosprawnosciami,

- materiat, ktéry zostat przygotowany w nowoczesnej technologii HTML5 (nie FLASH), co oznacza, ze postuzy
uzytkownikom przez wiele lat.

Seria produktéw mTalent to gotowe narzedzia diagnostyczno-terapeutyczne, zawierajgce tysigce ¢wiczen
multimedialnych dla nauczycieli, terapeutéw, pedagogow i logopeddéw do wykorzystania podczas zaje¢ dydaktyczno-
wyréwnawczych, rewalidacyjnych, logopedycznych, korekcyjno- kompensacyjnych z dzie¢mi w wieku 4-11 lat w normie
intelektualnej, lub niezaleznie od wieku w przypadku dzieci z niepetnosprawnoscig intelektualna.

Kazdy program serii mTalent:

30




Fundusze . (7 wojewddztwo . .
el Rzeczpospolita ‘ : p Unia Europejska
i Er::::ne:i: :I::ny - Polska \ l’DdeIE Europejski Fundusz Spoteczny

- zawiera podrecznik metodyczny, scenariusze zajec, zestaw tradycyjnych pomocy dydaktycznych, drukowalnych kart
pracy, oraz KURS TWORZENIA MULTIMEDIALNYCH ZASOBoW EDUKACYJNYCH na tablice i monitory interaktywne,
komputery, tablety, w postaci bogato ilustrowanego przyktadami podrecznika tworzenia gier i éwiczeh interaktywnych do
wykorzystania w edukacji i terapii. Kurs autorstwa wieloletniego wyktadowcy akademickiego, przygotowujgcego
przysztych nauczycieli i terapeutow do pracy. Mozliwos¢ zakonczenia kursu certyfikatem imiennym,

- umozliwia prace z programem zaréwno online w dowolnym miejscu i czasie (np. w domu) na kazdym dostepnym
urzadzeniu (komputer, tablet, smartfon, tablica interaktywna, na systemach Windows, Android oraz iOS), jak i offline
(bez dostepu do internetu) na komputerze, tablecie (np. w szkole, gabinecie),

- stuzy do wykorzystania podczas zaje¢ indywidualnych (np. w gabinecie, w poradni), jak i grupowych (w szkole,
przedszkolu) np. przy tablicy lub monitorze interaktywnym,

- wykonany w technologii HTMLS5, a nie flash,

- jest opracowany przez najlepszych specjalistéw w swojej dziedzinie, majgcych doswiadczenie zaréwno w pracy z
dzie¢mi, jak i technologii na ustugach terapii, a takze tworzeniu (rozpoznawalnych na rynku) produktéw wspierajgcych
diagnoze i proces terapeutyczny,

- zapewnia zgodnos¢ z zasadami dostepnosci - tatwiejsza obstuga oprogramowania przez osoby z
niepetnosprawnosciami - wtasciciel marki mTalent (Learnetic SA) jest rowniez pierwszym w Polsce (z ramienia firm
prywatnych) sygnatariuszem ogoélnopolskiego projektu dotyczgcego dostepnosci,

- umozliwia m.in. monitoring postepow podopiecznych, oraz zbieranie informacji szczegétowych np. na temat tego, z
jakimi elementami mieli problemy.

Pracuj z mTalent rowniez na odlegtos¢! Niezaleznie od okolicznosci mozesz kontynuowacé prace z programami mTalent.
W tym celu wykorzystaj multimedialne zasoby programoéw oraz funkcjonalnosci platformy mTalent.pl do prowadzenia
terapii na odlegtos¢. Czy wiesz, ze mTalent to jedyne na polskim rynku programy wspierajgce terapie, ktére pozwalajg
na prace zdalng bez korzystania z zewnetrznego oprogramowania Takie podejscie gwarantuje catkowite
bezpieczenstwo danych osobowych pacjentow i terapeutow oraz przebiegu zdalnej terapii.

Licencja na czas nieokreslony - 1 stanowisko online (wymagany dostep do Internetu) + 2 stanowiska offline (praca bez
dostepu do Internetu), w przypadku programow 031927, 031928, 031939 - 031942 - 3 stanowiska online + offline.
Oprogramowanie dostepne na platformie mTalent.pl dziata poprawnie na wiekszosci urzgdzen typu: tablety, smartfony,
komputery stacjonarne, laptopy oraz tablicach interaktywnych (Firefox) i na monitorach dotykowych, na systemach
Windows, Android oraz iOS.

WAZNE: Licencja produktu jest jednostanowiskowa, co upowaznia do pracy on-line jednego zalogowanego uzytkownika
na dowolnym urzgdzeniu (w dowolnym miejscu i czasie) oraz do pobrania programu off-line na maksymalnie 2
urzgdzenia nalezgce do Licencjobiorcy. Szkolenie online z obstugi programu GRATIS. BEZPLATNE wsparcie
techniczne producenta.

Programy z serii mTalent sg zgodne z opublikowanymi przez MEN podstawowymi kierunkami realizacji polityKi
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oswiatowej w roku szkolnym 2020/2021, ze szczeg6lnym uwzglednieniem wykorzystania w procesach edukacyjnych
narzedzi i zasobow cyfrowych oraz metod ksztatcenia na odlegtosc.

WYMAGANIA TECHNICZNE:

Program przeznaczony jest do pracy przy uzyciu komputera, tabletu, smartfona oraz tablicy lub monitora
interaktywnego (na systemach Windows, Android oraz iOS).

Przegladarki:

- Google Chrome ; od wersji 32, oraz wyzsze wersje

- Mozilla Firefox ; od wersji 27, oraz wyzsze wersje

- Apple Safari od wersji 8 wzwyz

- Microsoft Edge

Systemy operacyjne:

- Microsoft Windows; wersje 7,8,8.1,10 i wyzsze

- Apple Mac OSx; od wersji 10.08 i wyzsze (Safari)

- Apple iOS; od wersiji 7.1.2 (Safari)

- Google Android 7.1.1, 8, 9, 10 (Chrome i Edge)

- Linux (Chrome i Firefox)

81.

Dywan
interaktywny

Innowacyjna pomoc edukacyjna, wspierajgca rozwoj motoryki duzej, spostrzegawczosci, refleksu, koordynaciji
wzrokowo-ruchowej oraz wspotpracy w grupie i zdrowej rywalizaciji.

Dzieki zintegrowanemu systemowi czujnikéw z projektorem i komputerem oraz wygodnej obstudze za pomoca ruchu lub
pilota, urzadzenie daje szerokie spektrum zastosowania w kazdym pomieszczeniu. Pakiet 100 gier i zabaw
interaktywnych. Wymiary ,wy$wietlanego obszaru” to ok. 2,2 x 3,5 m (dla ok. 3 m wysokosci podwieszonego
urzgdzenia). Magiczny Dywan posiada nowe, interaktywne menu. Moze by¢ obstugiwany przez nauczyciela na dwa
sposoby: albo steruje on urzgdzeniem przy uzyciu pilota (zasada dziatania jest taka sama, jak w przypadku pilota
do TV), albo catkowicie interaktywnie - ruchami rgk i n6g. Dane techniczne:

» sterowanie za pomocg pilota

* wyposazony w czujniki ruchu

» wbudowany projektor szerokokatny (16x9)

» wbudowany komputer z procesorem Intel

» dysk SSD

* gtosniki stereo

* rozdzielczos¢ 1280x800 dpi

* jasnos¢ 3200 ANSI lumen

* kontrast 13000:1

* montazu sufitowy z mozliwoscig regulacji 40-55 cm
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* nadaje sie do jasnych, gtadkich powierzchni

* rozmiar pola gry na wysokos$ci 3 m wynosi okoto 2,2 x 3,5 m
» waga 8,3 kg

* wymiary 33 x 20,5 x 31 cm (bez raczki)

* zuzycie energii 375 W

82. Podswietlany | Idealny do podswietlania prac plastycznych oraz przejrzystych i przezroczystych obiektow, obserwowania wzorow,
stét A3 ksztattéw i kolorow. Odznacza sie niskim zuzyciem energii dzieki zastosowaniu nowoczesnej tasmy LED, ktéra
zapewnia jasne, rownomiernie oswietlone tto. Estetycznie wykonany panel z zaokrgglonymi krawedziami jest fatwy do
czyszczenia. Przecietna zywotnosc¢ zrédta Swiatta LED to 50.000 godzin.
* wym. 48 x 35,2 x 1 cm * wym. powierzchni podswietlania 41 x 28,5 cm * waga: 2,25 kg.
83. Sensoryczne | Solidnie wykonane klocki z kauczukowego drewna z kolorowymi elementami z przezroczystego akrylu w réznych
klocki kolorach. Majg bezpieczne, zaokraglone narozniki. Dzieci moga nie tylko bawi¢ sie klockami, ale takze obserwowac
przez nie swiat dookofa w innych barwach.
* 4 trojkaty o wym. 14 x 3,5 x 12 cm
* 4 potkota o wym. 14 x 3,5 x 7 cm
* 4 kwadraty o wym. 3,5 x 3,5 x 3,5 cm
* 4 prostokgty o wym. 14 x 3,5 x 7 cm
84. Zestaw Zestaw ozywi kazde zajecia, ktore poruszajg tematyke przyrody. Duze drewniane tablice z wycigganymi elementami
zjawiska (promyczki, kropelki, Sniezki) symbolizujgcymi rézne zjawiska meteorologiczne sprawig, ze dzieci spojrzg na te
pogodowe tematyke z zupetnie nowej, Swiezej perspektywy. Zestaw bedzie tez pretekstem do interesujgcych zabaw oraz dyskusii,

ktére rozwing Swiat matego przyrodoznawcy.

Dzieki zestawowi dziecko:

* pozna $wiat przyrody

* przygotuje sie do nauki czytania (dzieki ¢wiczeniom wzrokowego spostrzegania elementéw otoczenia)

* nauczy sie rozumienia symboli graficznych

* rozwinie sprawno$¢ manualing

Uzupetnieniem zestawu jest wciggajgca ksigzka ,Opowiadania na stoneczne i deszczowe dni”. Z takim zestawem
przyroda nie bedzie miata przed dzie¢mi zadnych tajemnic!

Zawartos¢:

1.Zjawiska atmosferyczne:

* 7 podstawek o wymiarach 23 x 16 cm, z luzno umieszczonymi elementami na zasadzie puzzli, ktére przedstawiaja
podstawowe zjawiska atmosferyczne.

* stonce z oddzielnymi promykami (w dwoch wielkosciach),

* stonce (z oddzielnymi promykami) i chmura,
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* 3 chmury,

» chmura i 5 kropli,

» chmura i btyskawica,

* pochylone drzewo w 2 elementach (pien i korona),

* Sniezynka (6 oddzielnych elementow).

2.Chmury i chmurki:

* 3 podstawki o wymiarach 23 x 16 cm,

* 9 chmurek w 3 rozmiarach i w 3 odcieniach niebieskiego,

» 20 kropli matych oraz duzych.

3.Tecza:

» Podstawka o wymiarach 23 x 16 cm,

* 19 wycigganych elementéw w 7 barwach teczy.

4 .Parasolki:

» Podstawka o wymiarach 23 x 16 cm,

* 15 wycigganych elementdéw sktadowych parasola, dwustronnie drukowanych (6 motywow nadruku - kropki, paski,
kratki, serduszka, kwiatki oraz jednolity kolor zétty).

Dodatkowo do zestawu dotgczona jest ksigzeczka "Opowiadania na stoneczne i deszczowe dni". Caty zestaw znajduje
sie w drewnianej skrzynce o wymiarach 37 x 26 x 8,5 cm.

85. Klocki - tecza | Uktadanka zawiera 7 drewnianych elementéw, ktére po ztozeniu wygladajg jak tecza. Dzieci bawigc sie tym zestawem
motoryczna moga tworzy¢ takze r6zne inne budowle np. mosty, tunele, kotyski. - 7 elem. - wym. catosci 24 x 3 x 12 cm
86. Pudetka z Tabliczki baryczne to zestaw, dzieki ktéremu dziecko poznaje pojecie ciezaru i uczy sie jego réznicowania. Podczas
tabliczkami ¢wiczenia dziecku nalezy zastoni¢ oczy, np. przepaskg i potozy¢ po jednej tabliczce na kazdej dtoni. To, czy dziecko
barycznymi poprawnie rozrozni ciezar mozna z tatwoscig stwierdzi¢, poniewaz stopniowanie ciezaru jest wyrazone kolorami:
najjasniejsza tabliczka jest najlzejsza, a najciemniejsza jest najciezsza. Zestaw sktada sie z 3 pudetek po 10 sztuk
tabliczek z kazdego ciezaru (lekka, srednia, ciezka).
87. Pudetko z Zestaw tabliczek stuzy do doswiadczania gtadkich oraz szorstkich struktur powierzchni. W pudteku znajduje sie 5
tabliczkami ze | trwatych, drewnianych tabliczek ze stopniowaniem powierzchni szorstkich. - wym. Tabliczki 12 x 9 cm
stopniowaniem
szorstkosci
dotykowe
88. Tabliczki Tabliczki termiczne to zestaw do rozwijania umiejetnosci roznicowania wiasciwosci termicznych réznego rodzaju
termiczne materiatéw. Zestaw zawiera:

- drewniane pudetko z 6 przegrédkami
- 2 tabliczki filcowe
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- 2 tabliczki drewniane
- 2 tabliczki stalowe
- 2 tabliczki korkowe
- 2 tabliczki szklane
- 2 tabliczki marmurowe

wym. 1 tabliczki 8 x 4 cm

89. Uktadanka * drewniane pudetko o wym. 30,2 x 23,1 x 3,5 cm
magnetyczna z | - tablica o wym. 28,3 x 21,3 x 1 cm
tablica * 104 magnesy. owym. od 1,8 x0,8 x0,2cmdo 7,4 x 3,4 x0,2cm
dwustronng * 6 kawatkdéw kredy o dt. 8 cm
* wskaznik z magnesem i ggbkg o dt. 11,5 cm
90. Magnetyczny | Bardzo ciekawy, realistyczny zestaw planet, ktory w doskonaty sposéb utatwi dzieciom zrozumienie i poznanie catego
zestaw Ukladu | Uktadu Stonecznego. Planety sg bardzo kolorowe mocowane na magnesach, ktére mozna przyczepia¢ na réznych
Slonecznego | tablicach. ¢ ér. Stonca 25 cm
91. Maty do Mata do rolowania wypetniona wysokiej twardosci granulatem styropianowym, wymiar 150 x 200 cm; tkanina
rolowania bawetniana x2
92. Sciezka Materiat: Zestaw zawiera siedem naktadanych na siebie ptytek sensorycznych pokrytych roznymi materiatami, lity buk, z
sensoryczna | wpuszczonymi uchwytami. W celu wygodnego transportu, ptytki sensoryczne mozna utozy¢ na stabilnym podwoziu.
Pokrycia: Sztuczna trawa, papier $cierny, metalowa ptyta ze stali nierdzewnej, pluszowe futerko 100% akryl/ podtoze
100% poliester, kamyczki, plastikowe kofki i szkto akrylowe o wysokiej wytrzymatosci na ztamanie.
Wymiary ptytek 53 x 35 x 6 cm.
93. | Bucik do nauki | Kolorowe buciki ze sznuréwkg utatwig opanowanie umiejetnosci sznurowania obuwia. Wyrabiajg zrecznos¢ palcow i
wigzania koordynacje ruchu dtoni.
*wym. 21 x 8 x 9,5 cm
» sznurowka o dt. 120 cm
* z tworzywa sztucznego
9. Ukladanka Kolorowa ukfadanka, za pomocg ktorej dziecko ¢wiczy koordynacje reka-oko, koncentracje oraz motoryke matg. Na
mozaika do drewnianej tacce nalezy umiesci¢ naktadke z otworami - to na niej dziecko ma za zadanie umieszczaé kuleczki,
¢éwiczen reki | korzystajgc ze szczypiec, tyzeczki lub patyczkéw. Kuleczki moga by¢ uktadane dowolnie lub na podstawie wzoru
kolorowe kulki | przedstawionego na szablonach, ktére sg podzielone na 3 kategorie: obrazki, kolorowe figury oraz szare figury.
i tacki Wszystkie elementy znajdujg sie w drewnianym pudetku z przegrodkami.

Zestaw zawiera:
- tacke 22 x 22 cm
- naktadke 20,5 x 20,5 cm
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95. Drewniana Dwustronnie zamkniety szescian z lustrem na kazdym z dwéch wewnetrznych bokéw. Kostka moze by¢ uzywana
kostka z pojedynczo, jak rowniez w potgczeniu z innymi elementami.
lustrami Wymiary (cm): 40 x 40 x 40
Materiat: drewno
96. Owoce i Pie¢ kolorowych skrzynek do uktadania w stos, wypetnionych pojedynczymi kawatkami warzyw i owocéw. Do kazdej
warzywa w skrzynki przypisane sg 2 warzywa i 2 owoce. Do zestawu dotgczone sg dwa sznurki z drewnianymi koncéwkami do
skrzynkach do | nawlekania kawatkow. Zabawa zestawem pomaga rozwija¢ wyobraznie, koordynacje, motoryke oraz umiejetnosc
sortowania rozrézniania ksztattéw i dopasowywania elementéw na podstawie koloru. Skrzynki w warzywami i owocami mozna
réwniez wykorzysta¢ do zabawy z odgrywaniem rél czy nauki o zdrowym odzywianiu.
Zawartosc¢:
- 20 drewnianych kawatkow owocéw i warzyw 4-10,5 cm
- 5 skrzynek 15 x 10 x 7,5 cm
- 2 sznurki do nawlekania o wym. 90 cm
97. Zestaw Bezpieczne i trwate klocki magnetyczne, stworzone w taki sposéb, by rozwijaty wyobraznie oraz zdolnosci manualne,
klockow logiczne i spoteczne dziecka. Pierwsze gry z klockami rozpoczynajg sie od eksperymentowania (rzucania, toczenia,
magnetycznyc | dotykania), potem sg one wykorzystywane do budowy, a nastepnie stuzg jako materiat do stworzenia gier fabularnych.
h 50 szt. Przy pomocy klockéw dziecko poznaje: kolor, ksztatt, magnetyzm, zwigzki logiczne pomiedzy poszczegdlnymi
elementami. Bawigc sie magnetyczng zabawka, dzieci nie tylko tworzg rézne ksztatty oraz dwu- i trojwymiarowe
struktury, lecz takze rozwijajg zdolnosci motoryczne, uwage, wyobraznie przestrzenng, myslenie asocjacyjne oraz
wyrabiajg w sobie pilnos¢ i starannosc¢. Klocki sg bardzo lekkie, nie majg ostrych krawedzi i nie emitujg hatasu. Klocki
wykonane sg z pianki o podwyzszonej gestosci (30 kg/m3), pokrytej kolorowa, fatwozmywalng tkaning. Srodek kazdego
klocka zawiera magnesy neodymowe o 10 letniej gwaranc;ji. * wym. klocka: 12 x 12 x 12 cm « 2 ksztalty (sze$ciany i
potéwki szesciandw — graniastostupy trojkatne)
* 50 szt. (40 szescianow i 10 potéwek szescianow).
98. Zestaw Biato-fioletowy zestaw instrumentow.
instrumentow | - 6 instrumentéw:
muzycznych | - drewniane guiro, dt. 14 cm

- dzwoneczki na reke, 2 szt.
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- bebenek, sr. 15,2 cm

- drewniane marakasy, 2 szt.

- cymbatki z pateczkami, wym. 27 x 3,5 cm
- klawesy, dt. 14 cm

99. Drewniane Kolorowa, magnetyczna ukfadanka sktadajgca sie z figur geometrycznych wraz z kartami zadan. Wykonana z drewna.
figury Moze by¢ uzywana z tablicami magnetycznymi. Do zestawu dotgczony jest woreczek do przechowywania z
magnetyczne - | tkaniny. - wym. woreczka 25 x 17,5 cm - 102 elem. owym. od 2,5x2,5x1cm do4 x5 x 1 cm - 15 dwustronnych kart
mozaika zadan o wym. 10 x 12,5 cm
magnetyczna
100. Kostki z Terapia — Kostki z Piktogramami, ta zabawa ¢éwiczgca koncentracje, spostrzegawczos¢, poprawiajgca zdolnosci
piktogramami - | intelektualne. Rozgrywka oparta zostata na 3 kosciach z piktogramami oraz 18 tabliczkach na ktérych znajduja sie
trening identyczne piktogramy jak na kosciach. Zadanie polega na jak najszybszym odnalezieniu na roztozonych tabliczkach
spostrzegawcz | piktogramu wyrzuconego przez kosci. Trzy warianty gry.
osci - 3 kostki o wym. 3 x 3 x 3 cm - 18 tabliczek ze sklejki o wym. 6,5 x 4,5 cm - klepsydra o wys. 7 cm
101. Logiczne Na kazdej planszy znajduje si¢ jedna Sciezka tgczgca ze sobg dwa kwadratowe pola. Gra polega na odnalezieniu jej i
myslenie — gra | odtworzeniu za pomocg kostek i kolorowych pateczek.
* 25 dwustronnych kart o wym. 20 x 20 cm
» 8 kostek o dt. boku 1,2 cm
* 36 kolorowych pateczek w 3 dlugosciach: 10,2; 6,8 i 3,4 cm
» dla 2-4 graczy
102. Dotykowe Dotykowe Pudetka Sensoryczne
pudetka Dzieci beda rozpoznawa¢ materiaty ukryte w pudetkach sensorycznych, wkfadajgc rgczki lub ndzki.
sensoryczne | Dzieki temu bedg stymulowac rozwdj zdolnosci sensotycznych i pamieciowych.
Materiat zamontowany w pudetkach sensorycznych:
zestaw 10 réznych powierzchni: 40% bawetny, 60% sztucznego jedwabiu, pluszowy futra: 100% wtosow akrylu / zasady
z 100% poliestru, sztucznego trawnika, Tabela rury konstrukcji oczyszczarki przyklejone matych kamieni, gatki ptyty z
tworzywa sztucznego papieru Sciernego , korek, ggbka, metalowa ptytka, szkto akrylowe o wysokiej wytrzymatosci na
pekanie.
Wymiary:Pudetko 18 x 19 x 11 cm. - 10 sztuk.
103. Dzwiekowe Memory dzwiekowe to akustyczna gra dzwiekowa, w ktorej znajdziemy puszki zawierajgce ré6zne materiaty wydajgce
memory dzwieki. Swietna zabawka, dzieki ktérej dziecko rozwinie swoj zmyst stuchu. Z dzwigkowych puszek mogg korzystaé

dzieci juz od 3 roku zycia. Zabawa polega na wytezeniu stuchu przez malucha i rozpoznaniu, jakie elementy znajduja
sie w puszce, sg to np. kamyczki, koraliki, dzwonki. Dodatkowo zabawa ta dziata jak memory: nalezy odnalez¢ przez
dzwieki 2 puszki zawierajgce ten sam materiall W zestawie 12 puszek drewnianych. Wymiary: wysoko$¢ puszek 5 cm
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Produkt odpowiadajgcy Europejskim Normom Bezpieczenstwa EN 71.

104. Ramka z Przeznaczona do ¢wiczen manipulacyjnych, ¢wiczen motoryki matej oraz usprawniania koordynacji wzrokowo-ruchowe;.
zapieciem Odtwarza rzeczywiste sposéb zapiecia stosowanego w odziezy, torbach, plecakach itp. Ramka zostata zaprojektowana
guzikowym tak, by mogta by¢ uzytkowana przez osoby prawo- oraz leworeczne. Stelaz zaprojektowany z myslg o matych dzieciach.

Cechami charakterystycznymi sa: okragte krawedzie, miekka tkanina, ktdérg mozna zdja¢ i wyprac, proste zapiecia,
tatwe do uchwycenia przez malucha. - wym. 29 x 29 x 3 cm.

105. Ramka z Przeznaczona do ¢wiczen manipulacyjnych, ¢wiczen motoryki matej oraz usprawniania koordynacji wzrokowo-ruchowej.
zapieciem Odtwarza rzeczywiste sposéb zapiecia stosowanego w odziezy, torbach, plecakach itp. Ramka zostata zaprojektowana

suwakowym | tak, by mogta by¢ uzytkowana przez osoby prawo- oraz leworeczne. Stelaz zaprojektowany z myslg o matych dzieciach.
Cechami charakterystycznymi sa: okragte krawedzie, miekka tkanina, ktérg mozna zdjg¢ i wyprac, proste zapiecia,
tatwe do uchwycenia przez malucha. - wym. 29 x 29 x 3 cm.

106. Ramka z Przeznaczona do ¢wiczen manipulacyjnych, ¢wiczen motoryki matej oraz usprawniania koordynacji wzrokowo-ruchowe;.
zapieciem Odtwarza rzeczywiste sposéb zapiecia stosowanego w odziezy, torbach, plecakach itp. Ramka zostata zaprojektowana
rzepowym tak, by mogta by¢ uzytkowana przez osoby prawo- oraz leworeczne. Stelaz zaprojektowany z myslg o matych dzieciach.

Cechami charakterystycznymi sg: okragte krawedzie, miekka tkanina, ktérg mozna zdjg¢ i wyprac, proste zapiecia,
tatwe do uchwycenia przez malucha. - wym. 29 x 29 x 3 cm.

107. Ramka z Przeznaczona do ¢wiczehn manipulacyjnych, ¢wiczen motoryki matej oraz usprawniania koordynacji wzrokowo-ruchowe.
zapieciem Odtwarza rzeczywiste sposéb zapiecia stosowanego w odziezy, torbach, plecakach itp. Ramka zostata zaprojektowana

zatrzaskowym | tak, by mogta by¢ uzytkowana przez osoby prawo- oraz leworeczne. Stelaz zaprojektowany z myslg o matych dzieciach.
Cechami charakterystycznymi sa: okragte krawedzie, miekka tkanina, ktérg mozna zdjgé i wypraé, proste zapiecia,
tatwe do uchwycenia przez malucha. - wym. 29 x 29 x 3 cm.

108. Ramka z Przeznaczona do ¢wiczen manipulacyjnych, ¢wiczen motoryki matej oraz usprawniania koordynacji wzrokowo-ruchowe;.
zapieciem Odtwarza rzeczywiste sposéb zapiecia stosowanego w odziezy, torbach, plecakach itp. Ramka zostata zaprojektowana
klamrowym tak, by mogta by¢ uzytkowana przez osoby prawo- oraz leworeczne. Stelaz zaprojektowany z myslg o matych dzieciach.

Cechami charakterystycznymi sa: okragte krawedzie, miekka tkanina, ktérg mozna zdjg¢ i wypraé, proste zapiecia,
tatwe do uchwycenia przez malucha. - wym. 29 x 29 x 3 cm.

109. Ramka z Dzieki tej pomocy dziecko rozwija umiejetnoSci manualne, koordynacje ruchowag, zdolnos¢ koncentracji i

matymi samodzielnos¢. Ramke wykonano z drewna bukowego. Materiat tekstylny jest wyjgtkowo trwaty i bezpiecznie
guzikami przymocowany, co umozliwia wielokrotne wykorzystanie. Cwiczenia z ramkami rozwijajg motoryke, koordynacje i
precyzje ruchow, utatwiajg osiggniecie samodzielnosci w ubieraniu sie. - wym. 29,5 x 29,5 cm.

110. Ramka z Dzieki tej pomocy dziecko rozwija umiejetnosci manualne, koordynacje ruchowa, zdolnos¢ koncentracji i

duzymi samodzielnos¢. Ramke wykonano z drewna bukowego. Materiat tekstylny jest wyjgtkowo trwaty i bezpiecznie
guzikami przymocowany, co umozliwia wielokrotne wykorzystanie. Cwiczenia z ramkami rozwijajg motoryke, koordynacje i

precyzje ruchow, utatwiajg osiggniecie samodzielnosci w ubieraniu sie. - wym. 29,5 x 29,5 cm.
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1M1. Ramka do Dzieki tej pomocy dziecko rozwija umiejetnoSsci manualne, koordynacje ruchowa, zdolnos¢ koncentracji i
wigzania samodzielnos¢. Ramke wykonano z drewna bukowego. Materiat tekstylny jest wyjgtkowo trwaty i bezpiecznie
kokardek przymocowany, co umozliwia wielokrotne wykorzystanie. Cwiczenia z ramkami rozwijajg motoryke, koordynacje i

precyzje ruchow, utatwiajg osiggniecie samodzielnosci w ubieraniu sie. - wym. 29,5 x 29,5 cm.

112. Ramka do Dzieki tej pomocy dziecko rozwija umiejetnosci manualne, koordynacje ruchowag, zdolnosS¢ koncentracji i

zapinania na | samodzielno$¢. Ramke wykonano z drewna bukowego. Materiat tekstylny jest wyjatkowo trwaty i bezpiecznie
haftki przymocowany, co umozliwia wielokrotne wykorzystanie. Cwiczenia z ramkami rozwijajg motoryke, koordynacje i
precyzje ruchow, utatwiajg osiggniecie samodzielnosci w ubieraniu sie. - wym. 29,5 x 29,5 cm.

113. Ramka do Dzieki tej pomocy dziecko rozwija umiejetnosci manualne, koordynacje ruchowag, zdolnos¢ koncentracji i

zapinania na | samodzielnos¢. Ramke wykonano z drewna bukowego. Materiat tekstylny jest wyjgtkowo trwaty i bezpiecznie
agrafkami przymocowany, co umozliwia wielokrotne wykorzystanie. Cwiczenia z ramkami rozwijajg motoryke, koordynacje i
precyzje ruchow, utatwiajg osiggniecie samodzielnosci w ubieraniu sie. - wym. 29,5 x 29,5 cm.

114. Ramka do Dzieki tej pomocy dziecko rozwija umiejetnosci manualne, koordynacje ruchowg, zdolno$¢ koncentracji i

zapinania na | samodzielnos¢. Ramke wykonano z drewna bukowego. Materiat tekstylny jest wyjatkowo trwaty i bezpiecznie
zatrzaski przymocowany, co umozliwia wielokrotne wykorzystanie. Cwiczenia z ramkami rozwijajg motoryke, koordynacje i
precyzje ruchow, utatwiajg osiggniecie samodzielnosci w ubieraniu sie. - wym. 29,5 x 29,5 cm.

115. Ramka do Dzieki tej pomocy dziecko rozwija umiejetnosci manualne, koordynacje ruchowg, zdolno$¢é koncentracji i

zapinania na | samodzielnos¢. Ramke wykonano z drewna bukowego. Materiat tekstylny jest wyjatkowo trwaty i bezpiecznie
sprzaczki przymocowany, co umozliwia wielokrotne wykorzystanie. Cwiczenia z ramkami rozwijajg motoryke, koordynacje i
precyzje ruchow, utatwiajg osiggniecie samodzielnosci w ubieraniu sie. - wym. 29,5 x 29,5 cm.

116. | Nauka czytania | Nauka czytania - pomoc dydaktyczna dla dzieci z autyzmem. W skiad zestawu wchodzi 24 ksigzeczki z ktérych

- latwe dziecko, realizujgc krotkie lekcje, opanowuje nauke matych i duzych liter. Sukcesywnie pojawiajg sie proste wyrazy i

czytanie. zwroty. Po zrealizowaniu konkretnej liczby lekcji nalezy utrwali¢ i scali¢ zdobytg umiejetno$¢ czytania. Stuzy do tego 8

Pomoce do broszurek, w ktorych sg krotkie czytanki. W pierwszej broszurce czytanki sg bardzo tatwe i proste, a w kolejnych
nauki czytania | zwiekszajg bogactwo stownika zgodnie z nabywang umiejetnoscig czytania.

117. Listwy Zestaw 4 listw sensorycznych o réznych fakturach w jednym zestawie przechowywane w drewnianym pudetku.

sensoryczne

118. | Ukladanka 3D | Uktadanka 3D — Kota, geometryczna gra mozaikowa. Wspiera wyobraznig i zdolnosci abstrakcyjne, jak réwniez logiczne

myslenie i projektowanie w przestrzeni.
Materiat: Drewniany stojak 7 rzedowy i 72 elementy uktadanki.
Wymiary: podstawka 28 x 10 x 26 cm, elementy ukfadanki 3,5 x 3,5 x 3,5 cm.
119. Komoda Materiat: sktada sie z szafki ze sklejki bukowej z 6 mapami kontynentéw, pudetkami z flagami, mapami kontrolnymi i
Geograficzna - | samoprzylepnymi etykietami imiennymi do przyklejania na flagi. Wymiary 49x34x25.
Swiat z
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Flagami
120. Zestaw W sktad zestawu wchodzi : 1
sensoryczny | 1xpanel podswietlany rozmiar A3,
1x chwytak pesetowy (drewniany)
1x tyzka drewniana
1xkuweta gteboka przezroczysta krystaliczna
1x klepsydra (kolor i wzér losowy)
1x zapachowy Slime-glutek (kolor losowy)
50x krysztatki (5 koloréw x10sztuk)
1x masa sniegowa ( 10g do namoczenia w wodzie)
5x foremki kolorowe ( miseczki )
1x zestaw fiolki kolorowe 6sztuk
Ok. 1000 sztuk kulki zelowe mate( do namoczenia w wodzie, mix koloréw)
12x drewniane klocki z kolorowymi okienkami ( wzor wysytany losowo)
6x kubki kolorowe
3x piasek sensoryczny (3 kolory)
121. | Stolik do farmy | Sté6t ze sklejki bukowej, uzywany jako podpora dla Farmy, zawiera pétke do przechowywania. 1
gramatycznej i | Wymiary: 76 x 45 x 60 cm.
farma Farma obejmuje: gospodarstwo, ludzi, zwierzeta, ogrodzenia i baze roboczg. Jest uzywana jako zaséb jezykowy.
gramatyczna | Zapewnia warunki do zaje¢ wzbogacajacych jezyk, gramatyke i czytanie.
122. Gra Gra promuje postrzeganie przestrzeni i orientacje. Podobnie trenowane jest wyczucie dotykowe podeszew i dtoni. 1
sensoryczna | Materiat:16 paneli z prasowanego drewna, pokrytych nastepujgcymi materiatami: 2 x plusz, 2 x zwir, 2 x sztuczna
Wyspa murawa, 2 x korek, 2 x gumowe drzemki, 2 x metal, 2 x piasek, 2 x niebieska powtoka melaminowa.3 dywanowe tédki ,
Skarbéw 7 laminowanych map skarbow, 2 mapy putapek, 15 laminowanych map tras, 1 plan budowy, 1 instrukcja gry.
Wymiary: ptyta wiérowa o wymiarach 25 x 25 cm, tédki 24 x 48 cm, karty pit 12 x 12 cm, mapy tras 16 x 16 cm.
123. | Sensoryczna | Narzedzie po ktérym mozna chodzi¢ masujgc stopy. Elementy potgczone sg ze soba na zasadzie puzzli. Wykonanie z 1
mata kompozytu drewno - polimer. llos¢ modutéw 8, rozmiar modutu 25x25.
podtogowa
124. Farby Farby 12 koloréw w tubkach o poj.30ml kazda. 40
plakatowe
125. Plastelina Plastelina 12 kolorow, delikatna w dotyku nie klejgca sie do rak, wielokrotnego uzytku. 80
126. Zeszyt Zeszyt zawiera 10 kolorowych nabtyszczanych kartek o gramaturze 90 g/m2. Zestaw koloréw to ztoty, srebrny, zotty, 80
papieréw pomaranczowy, czerwony, zielony, btekitny, fioletowy, brgzowy i czarny.

kolorowych A4
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127. Zeszyt Zeszyt zawiera 8 kolorowych samoprzylepnych kartek o gramaturze 80 g/m2 z podkfadem o gramaturze 80 g/m2. 30
papieréw Zestaw kolorow to ztoty, zotty, rozowy, czerwony, zielony, btekitny, brgzowy i czarny.
samoprzylepny
ch A4
128. Teczka z Teczka wyposazona w gumke wzdtuz dtugiego boku, posiadajgca trzy wewnetrzne klapki zabezpieczajgce dokumenty 190
gumka przed wypadnieciem,
formatA4 kolor biaty.
129. Ciastolina Ciastolina 12 kolorow w pojemnikach o pojemnosci 112 gramow. 40
130. Flamastry Flamastry 12 koloréw. 100
131. Kredki Kredki 12 kolorow w oprawie drewnianej, miekkie w uzyciu o dlugosci 15 cm. 80
drewniane
132. Kredki Kredki 12 koloréw wykonane z glinki kaolinowej o intensywnych i nasyconych kolorach. 80
swiecowe
133. Otéwek Otowek drewniany HB z gumka, rysik grafitowy, 190
134. Blok Blok rysunkowy biaty, 20 kartkowy. 50
rysunkowy A4
135. Blok Blok techniczny biaty, 10 kartkowy. 50
techniczny A4
136. | Klej w sztyfcie | Przezroczysty klej w sztyfcie 25g, bez sztucznych barwnikéw, zmywalny. 190
137. Pedzle do Pedzel Sciety z gatkg , d+.10 cm. 14
malowania
138. Pedzle Sensoryczne pedzle z duzym uchwytem (6-elementowe) 14
sensoryczne
139. Papier ksero | Papier A4 80g do drukarki i ksero(biaty), ryza 500 arkuszy. 30
140. Nozyczki Nozyczki dzieciece o zaokrgglonych koncach, z dobrze wyprofilowang plastikowg rgczka. 166
141. Pedzle do Zestaw 12 pedzli, drewniane, naturalne wiosie, okragte, rozmiar 10. 1
malowania
142. Nozyczki dla | Nozyczki szkolne dla leworecznych z odbojnikiem z zaokragglonymi korcéwkami. 10
dzieci
leworecznych
143. Nozyczki dla 14
niepetnospraw | Nozyczki szkolne dla niepetnosprawnych z niepetnosprawnoscig manualnag.
nych
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144. Kolorowe Kolorowe piorka w 10 teczowych kolorach. Kazdy kolor zamykany w osobnych woreczkach.10x14g
piorka
145. Stomki Kolorowe stomki 50 szt. o dt. 22 cm
Czes¢ 3 — Pomoce dydaktyczne — sprzet rehabilitacyjny
1. Stuchawki Stuchawki kostne z mikrofonem
kostne z Forbrain dziata jak trening stuchowo-gtosowy. Gdy méwimy, filtr dynamiczny zastosowany w tym niezwyklym urzadzeniu
mikrofonem - | koryguje dzwigek naszego gtosu i natychmiast przekazuje go z powrotem do nas przez przewodnictwo kostne, czyli za
wspomaganie | pomocg drgan kosci czaszki z przodu, tuz przy uchu. Swoj gtos styszymy inaczej, ale bez efektu ucha. Stuchawki, ktére
przetwarzania | pozwalajg mozgowi skuteczniej przetwarzaé informacje sensoryczne. Korygujgc percepcje gtosu, w sposéb naturalny i
stuchowego niewymagajacy swiadomego wysitku poprawiajg sposdb moéwienia. Ten efekt znany jest jako stuchowo-gtosowe
sprzezenie zwrotne. Forbrain oddziatuje jednoczeénie na wszystkie elementy stuchowo-gtosowego sprzezenia
zwrotnego i zapewnia uktadowi nerwowemu doskonaly trening sensoryczny. Mozliwos¢ podtgczenia do telefonu lub
komputera.
2. Porecze do Porecze rehabilitacyjne znajdujg zastosowanie w kinezyterapii do nauki i reedukacji chodu. Nauka chodu stanowi jeden
nauki chodu | z najistotniejszych elementdw rehabilitacji pacjentéw z dysfunkcjami w obrebie kohczyn dolnych.
Po obu stronach toru znajdujg sie porecze. Tor pozwala na precyzyjne dostosowanie wysokosci poreczy zarowno dla
0s0b dorostych jak i dzieci. Tor (podest) pokryty jest antyposlizgowym lakierem, po ktérego bokach znajdujg sie Sciany z
otworami, w ktérych umieszcza sie poprzeczki. Dzigki takiej konstrukcji terapeuta moze tatwo i szybko réznicowaé
poziom trudnosci toru.
Wymiary 3000 x 750 mm
poziom 1: 85 mm,
poziom 2: 125 mm
poziom 3: 165 mm,
Regulacja wysokosci poreczy 710 - 1040 mm
Regulacja rozstawu poreczy 350 - 880 mm
przeszkody co 340 mm
3. Lampa Urzadzenie do terapii Swiattem BIOPTRON z jego najnowoczesniejszg funkcjg w postaci trybu uspienia, w ktorym
bioptron na urzadzenie zuzywa jedynie 0,5 W mocy w trybie czuwania. Srednica filtra (ok. 11 cm) umozliwia naswietlanie zaréwno
statywie z matych, jak i wiekszych obszarow
filtrem Urzadzenie jest dostepne z funkcjonalnym statywem podtogowym. Latwa regulacja wysokosci i nachylenia gtowicy oraz

fulerenowym

funkcja obrotu gtowicy do 360° umozliwia wygodne korzystanie z urzadzenia w niemal kazdej pozyciji.
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DANE TECHNICZNE

Dtugos¢ fali480 - 3400 nm

Stopien polaryzacji>95% (590 - 1550 nm)
Srednia jednostkowa gesto$é mocy40 m\W/cm2
Srednia energia $wiatta na minute2,4 J/cm?2
Natezenie swiatta min. 10.000 lux
Oznakowanie CECE0197

Waga bez statywu3,4 kg

Waga ze statywem?7,8 kg

Zuzycie energii w trybie uspienia0,5 W
Zasilanie100-240 V~ 50/60 Hz

Pobér mocy90 VA

Zestaw do Zdrowie zalezy nie tylko od réwnowagi, jakg wprowadzamy w odniesieniu do naszych potrzeb fizycznych, ale takze od
koloroterapii w | rwnowagi naszych potrzeb emocjonalnych, umystowych. Zestaw do koloroterapi daje rozne mozliwosci zwigzane z
lampie pobudzeniem lub uspokojeniem osoby poddanej naswietlaniom. 7 kolorowych filtréow do stymulacji naktadanych na
bioptron lampe.
Urzadzenie do | Urzadzenie do éwiczenia koordynacji wzrokowo-ruchowej, refleksu oraz zwiekszenia kata widzenia. Przeznaczone dla
éwiczenia 0s0b w kazdym wieku. Dzieki wgranym grom o r6znym stopniu trudnosci trening z Fikastorem jest atrakcyjny zarowno
koordynacji dla dzieci, jak réwniez dla dorostych. Dodatkowo zastosowane okulary z filtrem tltumigcym stanowig istote treningu
wzrokowo- ortoptycznego.
ruchowej, ZESTAW ZAWIERA:

refleksu oraz
zwigkszenia
kata widzenia

Elektroniczng tablice o wymiarach 60 x 60 cm, okulary z filtrem, metalowy stelaz do zawieszenia na Scianie, zestaw
niezbednych srub, instrukcje obstugi w jezyku polskim, roczng gwarancje producenta.
Fiksator jest urzgdzeniem niskoprgdowym, bezpiecznym w uzytkowaniu. Posiada certyfikat CE.

Stoét do
¢éwiczen

Stét rehabilitacyjny do terapii schorzen neurologicznych. Jest to stét wyposazony w elektryczny sitownik i pilot zdalnego
sterowania wysokoscig stotu.

estetyczny wyglad,

stabilna konstrukcja,

elektryczna zmiana wysoko$ci lezyska,

pilot reczny lub sterowanie nozne
Wymiary: dt x szer 200 x 120 cm
Elektryczna regulacja wysokosci
Regulacja zagtéwka +30°

52 - 95 cm
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Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

Maksymalne obcigzenie do 150 kg
Zasilanie 230V / 50Hz
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